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Dirrer aflrykkerfingeren for meget til at indtaste 
programmer? Sa kan du la hele 2 

ilprogrammer pa diskette: Det er 
Space Defence og Nazi Revenge, 

som begge har vaeret bragt i bladet. 
og som er skrevet af en protessi 
oriel spil-udvikler. 
Dobbelt-programmet fas 
for kr. 118,- ved indsen 
delse af giro pa konto 
604 62 82 
eller check 
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IC/RUN har haft en medarbejder pa De Kanariske 0er. Luften var 
22. Vandet var 19. Pigen var Amiga 500. 



Amiga 500 

lomber computermarkedet 




Palmebladene svajer i den 
ette brise fra AtlanterhaveL 
Jd af vinduet pa et stort ha 
el pa sen Fuertaventura 
mger et videokamera bille- 
er af palmer og hav og let- 
■Uedte europseere, der har 
foriadt Europas sibiriske win- 
ter for at nyde det mllde kli- 
ma pa Oe Kanariske 0er. 
Foran en skaerm en halv 
~ter fra kameraet sidder 
i flok europaeere og ser pa 
■men, mens en enkelt af 
dem med mus i hand laeg- 
oer en billedtekst ind pa 
iffcaerrnen. 

Disse folk er ikke fra et tv- 
•elskab og udstyret er ikke 
■n videoredigeringsmaskine 
I millionklassen. Det er sa- 
■Mend en god ny Amiga, der 
■egger teknik til, og de ivri* 
■e tllskuere er joumalister 
h 10 europaeiske tande. Al- 
psammen computerskri- 
inter som Commodore I et 
Maid af begejstring har in- 
Bteret til en praesentation af 
p» nye Amigaer. 



IC/RUN var pa pletten 

At Commodore veelger at 
praesentere Amigaerne pa 
De Kanariske 0er kan natur- 
Mgvis ikke stoppe IC/RUN 
fra at vaare til stede ved den- 
ne verdenshistoriske begi- 
venhed. 

Og lad mlg sige med det 
samme: Amiga 500 kommer 
som en bombe pa hjemme- 
computermarkedet. Jeg for- 
sttr godt den amerikanske 
Commodore-ingenior, der 
gav den navnet B52. Men 
den hedder nu officielt Ami- 
ga 50O. 

Men tro ikke, at den der- 
for er halvdelen af den Ami- 
ga 1000, som vi nu har kendt 
I et arstid. Amiga 500 er en 
forbedret Amiga 1000! Den 
kan alt hvad 1000'eren kan - 
og lidt mere. 

Prison"? 

Den kan f.eks. forbindes di- 
rekte til dit tv - og derfor seel- 
ges den uden skaerm til en 
pris pa ... Tjah, her kommer 
det ferste gaat. Og det er jo 
morsomt, nar man af Com- 
modore bliver mviteret pa en 
5 dages rejse for at fa infor- 
mationer om firmaets nye 
maskiner, at sa kan firmaet 
bare ikke fortaelle. hvad pri- 
sen bliver. 

Mens vl sad og iegede 
med de nye Amigaer I Sy- 
dens sol og varme, sad de 
europaeiske Commodoredi- 
rekterer nemlig i det iskolde 
Berlin og diskuterede priser 
og sadan noget med Kristi- 
an Andersen. Han har hidtil 
vaeret direkter for det dan- 
ske Commodore, men er nu 
blevet udnaevnt til salgsdi- 
rekter for Europa og skal 
serge for, at Commodore 



bliver llge sa succesrigt i 
resten af Europa, som det 
har vseret i Danmark. 

Med Amiga 500 skulle det 
ikke vaere nogen sag. 

64'erens afloser 

Amiga 500 er det staerkeste 
kort Commodore har haft pa 
handen siden 64erens intro- 
duktion ar tilbage. Ja f man 
skal ikke vaere meget spa- 
mand for at gaette pa, at den 
bliver 64'erens aflaser som 
farverig computer i hjemme- 
ne. 

Af udseende ligner den 
128'eren, bortset fra at der 
med store bogstaver star 
AMIGA pa den og tastaturet 
er et PC-tastatur med 10 
funktionstaster og sasrskilte 
numerisk og cursor-tastatu- 
rer. 

Pa hejre side af den flade 
kasse gemmer der sfg en 
spraskke, som er 3V 2 tomme 
bred. Men lad vaare med at 
stikke »Kickstart«-disketten 
Ind i den. Ganske vist er det 
en diskettestation af sam- 
me slags som den der sid- 
der pa Amiga 1000, men 
"Kickstart 1.2« ligger allere- 
de pa chips i Amiga 500. 

Alt hvad du behever at ga- 
re er at forbinde 500eren 
med et tv, tsende for strem- 
men, og Amiga 500 er klar til 
at modtage dine program- 
mer. Og de programmer, du 
har kunnet fa til at fungere 
pa Amiga 1000 med Kick- 
Start 1.2. kan du ogsa bruge 
her. 

Amiga 500 under laget 
VI kunne naturligvis ikke la- 
de vaere med at lofte tasta- 
tur og lag af det ene ek- 
semplar af 500eren, som 



Commodore i Europa ftavde 
faet. Og vi sa straks, at 
Agnes-chippen er ny. Com- 
modore siger den er forbed- 
ret pa flere punkter. 
Agnes er den chip, der laver 
de meget hurtige flytninger 
af bytes, som gar under nav- 
net bitblitter-operationer. 
Agnes kan lege med Amiga- 
nes indbyggede 512 K uden 
at blande hovedprocesso- 
ren, som stadig er en Moto- 
rola 68000, ind i det. 

Det er denne evne. der 
giver Amigaen dens utrolige 
animering (som man f.eks. 
ser i demoen »Robo City-). 
Og det er ogsa Agnes, der 
ssrger for at det gar hurtigt 
og smertefrit til, nar man 
ved hjgelp af musen flytter 
vinduerne rundt pa skaer- 
men ellerasndrerderes ster- 
relse. 

Den nye »Fat Agnes« gor 
dette en anelse hurtigere 
end den gamle. Den Nile to* 
ven, som man fcr har set, er 
nu vaek. 

Men ellers indeholder 
Amiga 500 en fuld Amiga 
med alt, hvad dette medfo- 
rer bade indadtil og udadtil. 
Den indbyggede TV-modula- 
tor, der gar det muligt at bru- 
ge et tv som skaerm. er selv- 
foigellg en aldelse afgeren- 
de forbedring, fordi Amiga- 
en derved kan anskaffes 
uden en decideret data- 
skaerm. 

Men hvis man vi, kan man 
ogsa ssette en sadan til. 
Blot skal det vaere en rigtig 
RGB-skaerm. Composite vi- 
deo er der ikke umiddelbart 
stik til. 

Udgangene er i ovrigt ble- 
vet forbedrede, idet alt den-r\ 
ne gang er standard. Ikke--/ 





noget med at skulle bruge 
specielle kabier til Amigaen 
laengere. Man folger nu den 
almindelige PC-standard. 

Amiga 500s succes star 
og falder med prisen. Maski- 
nen er el brag af en hjemme- 
computer. og hvls den sael- 
ger til den rigtige pris, er jeg 
bange for at mine born ikke 
laengere onsker sig en 64er i 
julegave. Det forste punkt 
pa enskesedlen bliver givet- 
vis en Amiga 500. 

Men hvad er den rigtige 
pris? Commodore var ikke 
faerdig med at taenke over 
det, da vi sad pa Fuertaven- 
tura og beundrede den Mile 
bombemaskine. 

Men hvad nu med Amiga 
1000? Ja, hvad med den. 
Den er selvfolgelig lige sa 
god som Amiga 500 bortset 
fra, at den ikke kan saettes 
til et tv. men 1000eren er jo 
kun solgt med farveskeerm, 
sa del skulle ikke vsere no- 
get problem. 

Imidlertid er Amiga 500 jo 
ikke den eneste nye Amiga. 
Der er ogsa Am iga 2000, sto- 
rebroderen over alle store- 
bredre. 2000eren er en PC- 
agtig maskine med plads til 



at Indsaatte printkort - bade 
til selve Amigaen og til en 
IBM-kompatibel PCer. Mens 
Amiga 500 er udviklet i USA, 
er Amiga 2000 et tysk pro- 
jekt - og der er meget tysk 
grundighed i denne maski- 
ne. 

Den tyske forbindelse 

Commodore leverer et kort 
(»Bridgeboard«), der forbin- 
der Amiga 2000 med de 
IBM-kompatibles verden. Pa 
kortet sidder der simpelthen 
en Intel 8088 processor 
m.m. Og med dette kort i 
maskinen kan Amiga 2000 
ikke alene kere PC-pro- 
grammer udover naturligvis 
Amiga-programmer, men 
den kan ogsa udvides med 
de kort, der findes til PCer- 
ne. 

Perspektiverne er enor- 
rne, hvis ellers Commodore 
kan saelge disse maskiner. 

Men hvad sS med Amiga 
500 og 1000. Er de nu endt i 
en blindgyde? Nej, disse to 
maskiner kan udvides til 
Amiga 2000 standard ved 
hjeelp af tilslutningskabinet- 
ter, som Commodore lover 
vil vaere pa markedet samti- 
dig med de nye Amigaer i 
marts maned. 



Amiga 500 er kun starten 
Du kan altsa starte med en 
Amiga 500 og ende med en 
multi-PCer, der bade kan ke- 
re Amigaprogrammer, PC- 
programmer og andre pro- 
grammer, alt efter hvitke kort 
du saetter i maskinen. 

Banen er kridtet op. Ami- 
ga 500 er klar til at indtage 
pladsen som verdens foren- 
de hjemmecomputer. 



INSIDE INFO 
Amiga 1000 

De aftjorende beslutninger 

Nu skulle man tage de afgo- 
rende beslutninger. Hvor 
mange diskettestationer 
skulle basismaskinen udsly- 
res med? Eller skulle der 
vaere flere forskellige udga- 
ver? Hvilke udgange skulle 
saettes pa? Og hvad med 
udvidelsesmullgheder I 
form af printkort. sadan som 
man har pa de almindelige 
PCer? 

Endelig kunne man vaslge 
den mulighed at saelge li- 
censer pa Amlgachippene, 
sa andre firmaer end Com- 
modore kunne lave »Amiga«- 
er. 



Mulighederne var manga 
Og der har garanteret vaeret 
en del diskussion, for Amiga 
1000 kom pa markedet med 
en enkelt floppy og forlove: 
med en farveskaerm. 



Hjemme- eller 
erhvervscomputer? 

Det er klart, at markedsfo- 
ringsstrategerne har ende- 
vendt en bestemt problema- 
tik: nemlig om Amigaen er 
en hjemmecomputer, en| 
profesionel erhvervscompu- 
ter eller begge dele. Og hvisi 
den er en profesionel er- 
hvervscomputer • er den 
en computer til almindellg 
goremal sa som tekstred*- 
gering, regnskab, kartote^ 
osv. eller er den en »niche 
computer for reklamefol 1 
designere, tv-studier m.m. 

OK. Resultatet blev 
kompromis. En Amiga, d~ 
ikke var fleksibel og udvide 
sesvenlig og IBM-kompai 
tlbel nok til for alvor at blivJ 
taget alvorligl i det pulveri 
serende erhvervsliv. Og som 
samtidig var for dyr til at gl 
lige ind som den nye hjemj 
mecomputer. 
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Nseste Amiga-udspil 

I Commodore satte sig rnel- 
[tem to stole, og det har man 
ifor leengst erkendt, og arbej- 
Ldet med at rette op pa situa- 
Iftonen ma vaere startet naes- 
hen samtidig med at Amiga 
i 1000 kom pa markedet, for 
mj har vl det naeste Amiga- 
Budspll, hvor Commodore si- 
I ■ 1 ■ 

" Her har I Amiga 500. En 
Jaeget staerk hjemmecom- 
ter, som kan alt hvad Ami- 
1000 kan, men som kan 
3ttes til tv-apparatet og 
erfor er billigere. 
*Og her har I Amiga 2000. 

uhyre udvidelsesvenlig 
niga og PCer i et. Den kan 
Amiga-programmer, 
kan kore IBM-pro- 
nmer. Og den kan kare 
3© dele pa en gang. Og 
dvidere kan den udstyres 
printkort, det giver den 
i muligheder. Der er naes- 
i fngen graenser for, hvad 
rtlga 2000 kan saattes til. 

nkurrencen 

nasrmeste konkurrent 
Commodores egen 64er 
nt Atari 520 ST med ind- 
get tv-stik. 64eren vil sta- 
1 1 lang tid vaere den mest 



udbredte hjemmecomputer. 
Tilslutning til tv, bandopta- 
ger som lagermedium samt 
tusindvis af gratis eller bllll- 
ge priatkopierede spil er Ik- 
ke til at sla, nar det drejer 
sig om en hjemmecomputer 
til folk under 18 ar. 

Den anden konkurrent 
Atari har veeret svagt reprae- 
senteret i Skandinavien. Nu 
er selskabet "Atari Scandi- 
navian dannet. Det er et dat- 
terselskab af det amerikan- 
ske firma og millioner ruller i 
ejeblikket i reining af Atari- 
markedet - ogsa herhjemme. 

Om det Nile Arhus-firma 
oNew World« beholder det 
danske Atari-agentur synes 
usikkert. Men firmaet er sta- 
dig med. 

Den nye pris for en Atari 
520 ST med tv-modulator er 
ikke fastsat. Velinformerede 
rygtesmede forta?ller os, at 
Atari-priserne nu vil komme 
ned og at man kan forvente 
at kunne kabe en 520 ST 
med tv-modulator og uden 
skaerrn til ca. 6.000 kr. ink), 
moms. Og det vil )o unasgte- 
lig vaere et prisdyk for Atari, 
som har vaeret for dyr her- 
hjemme i forhold til interna- 
tionalt. 



Sa kan Commodore vsel- 
ge om man vil slas pa den 
made eller pa en anden. 
Commodore har solgt ca. 
2.000 Amigaer, mens der 
naeppe er solgt meget mere 
end 5-600 Atari STer her- 
hjemme pa trods af at Atari- 
erne har vaeret lasngere ude 
end Amigaeme. Commodo- 
re i Danmark star med en or- 
ganisation og et forhandler- 
net, som Atari ikke kommer i 
naerheden af i nogle ar end- 
nu. Hvis nogensinde. 
Pa med boksehandskeme 
Derfor kan Commodore 
godt tillade sig at vasre lidt 
dyrere end Atari pa 500- 
maskinerne. Det er I Dan- 
mark ferst og fremmest Ata- 
ri, der har brug for at vaere 
agressiv over for Commodo- 
re. Men Commodore skal 
nok alligevel tage bokse- 
handskeme pa, nar den nye 
Amiga 500 kommer frem for 
alvor i iBbet af forsomme- 
ren. Vi skal vente os en me- 
get kraftig annoncering. 

For Amiga er Commodo- 
res fremtid. Lige nu overle- 
ver man pa. grund af 64erne, 
som synes at have uendeligt 
liv, Men pa lidt lasngere sigt 
er det Amigaerne som skal 



redde selskabet ud af den 
krise, som det har veeret i de 
sidste par ar pa grund af 
fejlslagne udviklinger som 
Plus4. SX 64 og C-16. Og 
endda delvis 128eren, som 
ganske vist saslger, men 
som naermest er et mellem- 
trin efter 64eren. 64erens af- 
laser bliver den aldrig. Dertil 
har den for lidt nyt at byde 

pa. 

Amiga 500 og Atari 520 
ST er de to eneste alvorlige 
bud pa fremtidens farverige 
hjemmecornputere. De ef- 
terhanden billigere og bilti- 
gere IBM.kompatible PCer 
er ogsa ved at komme ud i 
hjemmene, men deres ar- 
bejdsomrade er ferst og 
fremmest tekstbehandling, 
regnskab, arkiv og llgnende. 
mens Amiga og Atari er 
fremragende underhold- 
ningsmaskiner, musikred- 
skaber, tegneredskaber og 
nogle compute re, som i de- 
res made at fungere pa er 
iangt foran PCerne. 

Det bliver Commodore el- 
ler Atari. Og med Amiga 500 
er mit tip, at det bliver mest 
Commodore. 

Ole Grunbaum 
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You name it, we have it ! 



72K ROM BANK 448.00 

Eet modul med del hele: 

4 tape turboe r. 1 disk turbo . Datasette justering, der kan justere et hvilket som heist band til 
din datasette! 1 disk monitor, hvordu kan eendre alt ned til den enkelie byte. 1 turbo direc- 
tory, der bringer orden pa dine disketter. 1 flash coder, der beskytter dine programmer 
mod eervdringer. 2 kopi programmer til enkelt filer ellerhele diskettesider. 1 D/C masinko- 
demonitor. hvor du kan. kopiere og sendre computerens tegnsaat og sprites (direkte pa bit 
niveau), lalt 13 hovedprog rammer og Here end 75 underprogrammer! 



Merlin C + Interlace 

til din Centronics Printer, 

Dumper Gralik og er kompatibel med Wizawrite. 



948.00 



DISKETTE TURBOER: 

Turbo Trans 200xtoad + 256K bytes 21 98.00 

Turbo Trans 200Xload + 51 2K bytes 2598.00 

Turbo Trans copy system 1 98.00 

Mach-71 lilPC*128og 1 571 30xload 1398.00 

Mach71 lilPC-l28D30Xload 1798.00 

DeiaDos8xioad&8xsave 419.95 



EPROMBR/ENDERE: 

Dela 1 op til 1 6K bytes + software pa dansk 498.00 

Dola2optil32Kbytes+softwarepadansk 678.00 

Me*lmPP-64optH64K bytes software pa modul 1248.00 

Ouickbyte2(Versio2.3+)optil128Kbytes 1495.00 



EPROMKORT: 

65K bytes Eprom kort med modulgenerator 

256K bytes Eprornkort med modulgenerator 

1 mega bytes Eprornkort med modulgenerator 

Merlin universal kort BK716K/32K med omskifter 

Dela-momodulkon8Keller 16Keproms 

1 6K bytes ram kort - 
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IC-testertesternsesteti samllige kredsefra74'erserien 

Er typenummer visket vaak? No problem IC-testeren giver dig svaret lynhurtigf 



238.00 
568.00 
678.00 
278.00 
39.95 
339.50 

628.00 



104.00 



143.00 



728.00 



695.00 



SpeedDos adapter kabel 

Brug SpeedDos uden at btokere userporten! 

Userport Expander 

Det nye "motherboard" for userporten. Tillader tilslutning af 3 forshellige ting samtidig! 

DelaCPMmodul ••■»-■• 

Gor dim Commodore tH en z80 computer. 2 MHz clocktrekvensog kompatibel til SpeedDos 
og lignende turboes. 

POWER CARTRIDGE det nye dynamitmodul 

Med masser af nye muligheder og ordrer. Testet i Soft med bl.a. folgende kommentar: "AH i 
alt er Power et virkeligi godt bud lil sine 695 kr. Faktisk er Power et stort hestehoved foran 
sin konkurrent The Final Cartridge". 



Katalog f remsendes gerne 

D/C TRADING - 



9240 NIBE * 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 



128'eren med comal 80 

Nu kan vi med endelig vaere 
stolte af at vores egen Com- 
modore 128 ogsS kan kcre 
med comal 80. I stedet for 
altid at sla over i 64 mode 
hver gang at man skulle bru- 
ge comal 80, kan vi nu blive i 
128 mode, og far samtidig 
mere hukommelse, og et 
moderniseret comal sy- 
stem. Comal systemet har 
tndbygget mange nye ting, 
som man vil drage fordel af. 
Du kan frit veelge om du vil 
bruge 40 eller 80 tegn, og 
den kan kore med dobbelt 
hastighed. Der er mulighed 
j for bade at scrolle op og ned 
i teksten, og s£ er der frit 
I vaig mellem om du vil have 
i fejlmeddelserne ud pa en- 
ten dansk, tysk eller en- 
melsk. Nar du kaber comal 
|Yersionen, far du foruden 
Ifcapslen med comal 80 versi- 
lonen 2.02, ogsa en dansk 
iDrugervejledning pa over 
[300 sider, samt en demo di- 
pkette med sma demo og 
[tijaelpe rutiner. 

Prisen bliver pa 995,- kro- 
ner. Hvis du nu er mere inte- 
esseret I comal til din 64'er, 
kan denne kobes for 795,- 
fcroner. 



Power Cadrige 

111 DIN commodore 

trading i Nibe praasen- 
'er et nyt super modul til 
I og kun din, Commodo- 
Modulet indeholder to 
[•urbosystemer, det ene er til 
m slave diskettestation, 
den anden er til den 
ive bandoptager! Ud over 
irbosystemerne, er der en 
maskinmonitor indbyg- 
I modulet. Der er ogsa 
lighed for at lave en total 
kup af enten dine band 
dine disketter, da mo 
t har begge muligheder 




indbygget. Der er ogsa ind- 
bygget en tapetool i modu- 
le! Der er i modulet ogsa 
Indbygget en rutine som gor 
det muligt at lave et grafik 
dump pa alle Commodore 
kompatibie printere. Her 
skal alle 802 freaks vasre op- 
meerksomme p£, at modulet 
har indbygget rutine til ogsi 
at grafik dumpe pa MPS 802 
printeren. Alle vil jo gerne 
have grafik dumps til deres 
printere. Her er fordelen sa, 
at du her istedet for at kobe 
et modul der kun kan dumpe 
grafik, farfidtturbosystemer 
og andet godt med, med det 
samme. Sa slipper du for at 
have flere moduler liggende 
som kan det samme, hvis du 
slardem sammen. 

D/C trading har telefon- 
nummer 08 35 22 44. 



Mere til »den glemte« C16 

Er du blevet godt traet af at 
din vens joystick til 64'eren 
ikke kan fungere pa C16, el- 
ler vil du gerne lane hans 
bandoptager. Det har ikke 
for vasret muligt, men der 
skulfe vaere nyt hab pa vej 
for C16's brugere. Der kom- 
mer nogle specielle kabler 
til computeren, sa det er 
muligt for dig at tilslutte en 
bandoptager fra 64/128'eren, 
til din egen C16. Du kan og- 
sa roligt lane hans joystick, 
eller kebe et selv, og bruge 
det til din C16, selvom den 
kun har 64/128'erens led- 
ning, Der er endnu ingen 
dansk importer til kablerne, 
men mon ikke Commodore 
vil tage dem til landet inden 
Isenge. 



Alting har en H er 

Du er hell sikkert en af de 
mange som har stiftet be- 
kendskab med navnet The 
Final Cartridge. Der er ogsa 
mange som har kobt det 
modul, og for dig som end- 
nu ikke har bestemt dig for 
om du vil have The Final 
Cartridge (NEJ. det har ikke 
noget at gore med 
EUROPE'S musik, The Final 
Countdown), sa far du chan- 
cen for at kobe en ny versi- 
on af modulet. der maerke- 
ligt nok hedder The Final 
Cartridge II. Der er (naturlig- 
vis) en del nye kommandoer 
pa det nye modul som du vil 
fa glaede af. Et par af nyhe- 
derne pa det nye modul er 
en indbygget diskettemonl- 
tor, som giver dig mulighed 
for bade at Isese og skrive i 
hver sector i hvert spor pa\ 
disketten. Der er foruden de 
nye kommandoer og funkti- 
oner naturligvis ogs& de 
gamle gode kommandoer. 
Der er indbygget disk turbo, 
6 gange hurtigere load, og 8 
gange save (plejer MINDST 
at vaere omvendt!). Sa er der 
turbo til band pS 10 gange 
hurtigere, og dette kan ogsa 
kore med filer med de nor- 
mal e Commodore ordrer, 
det vil sige load og save. Der 
er indbygget basic 4.0, med 
ordrene Auto, Find, Old, 
Help, og en renumber rutine, 
som ogsa" husker at rette i 
GOTO og GOSUB. Desuden 
er der dos kommandoer, 
skaermdup pa printer 
(802??), og game killer der 
ger det muligt at fa uende- 
ligt liv i dine spil. 



Prisen er 695.- og forhand- 
leren hedder Mercom Data 
A/S i Nsestved, og knogletal- 
lene er 03 72 68 88. 
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Watch out lor SIDECAR 

Med udgivelsen af dette 
nummer kan alle amiga- 
freaks godt kaste blade! hen 
i hjornet (midlertidigt!), og 
fare ned pa hjcrnet for at ko- 
be commodores SIDECAR 
til amiga 1000. Som du jo 



nok ved som alrnlndelig 
amiga freaks, sa gar SIDE- 
CAR jo amigaen IBM kom- 
patibel. Sidecar saettes i ax- 
pansionsporten i hojre side 
af amiga, og sa er din amiga 
en aegte IBM, Sidecar inde- 
holder en 5V4" diskettestati- 



on, sa der kan kares PC- 
DOS programmer uden 
problemer. Endvidere er der 
mulighed for at udvide ami- 
gaen til 2 Megabyte, og si- 
decar'en til 640 KBram. Der 
er ogsa mulighed for at til- 
slutte 20 MegaByte Hard- 
disk til sidecar. 
Sa kommer vi over til det 
mest alvoriige, da sidecar ik- 
ke er prlsbllllg. Sidecar til 
amiga vil komme tii at koste 
9.995,-. 

Andet end en 1541? 

Der er mange som har be- 
klaget sig ihjel over at de 
eneste diskettestationer 
som man kunne bruge til sin 
64/128'er, var Commodores 
egne. Det skulle der nu blive 



radet bod pa. Med det nyt 
prftil som der er kommet paj 
markedet i Tyskland. Printed 
saettes i den paralelle port 
pa. 64/128'eren, og Sci skulle] 
den kcre med Shugard con- 1 
trollerstandarden, sa det nu I 
ogsa er mulfgt at kore med I 
eksempelvis et 3V2 tomme] 
dlskdrev pa 64/128'eren. 
Printet giver mulighed for at I 
tilslutte op til 4 diskettestati-| 
oner pa en gang, og sa kan J 
du selv bestemme hvilkenl 
made at den skal formate- 1 
res pa, om det skal vaarej 
1541 standard, eller en arvl 
den, det er op til dig selv [ 
Printet koster ca. 40X3 darvl 
ske kroner. 

Det vides ikke om printet | 
vil komme til Danmark. 
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HVORFOR N0JES MED DET N/ESTBEDSTE????? 



Send os din Power Cartridge m/manual - eller FINAL CATRIDGE I m/manual, samt en check p4 kr. 325,- 
og vi sender dig umlddelbart den nye - 



THE FINAL CARTRIDGE II (little big blue) nVdansk manual 

Vil du nejjes med det naestbedste, sa saelger vi: 

Power Cartridge kr.395,- 

THE FINAL CARTRIDGE I kr. 395,- 



- sa send os en check eller overfar belsbet til vor girokonto nr. 6491480, og vi skal umiddelbart sende dig det bestilte. 

Kan vi Ikke levere det bestilte indenfor 10 dage f ra modtagelsen af dine penge, garanterer vi dig, at vi umiddelbart 
returnerer pengene. 




MMM 



Jernbanegade 7 - 4700 Nasstved • Telefon 03 72 68 88 
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COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 



^ TURBOS 
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- Det protessionelle copyinterface 

it Et nyi og spaandenae KopwffirKioj, der kopt- 

erer ALT rapesoltware direkte mellem 

2 dataselter. Sa let et det. 
A COPY 2000 liisluttes Commodore 64/128/VC 

20's casseilBpon og io atrnlndeiige datasetler 
ft Kopierer ogsi uden at main loader A 

mecJ under kopienngen; del er 

nok blot at starte 

datasetterne. 

tt COPY 2000 er et aagte 

dansK kvaliieisproduKi 

i (lot sort kabtnet til kun 



> 



N8t Fas ogsa uden kabinet lot kr. 99.- 



MU LTIMQOLJ L 



ABC-tapeturbo 
Turbo It-tapeturbo 
Kopiprogram tape-lape 
Definerede (-taster 
Resetknap (reset II) 
Elektronlsk ROM-switch 
- optager Ingen hukommelse 
Det hete er seMoigelig luldi menuslyret 



KUN 




Sselg din ordbog og kob et dansk turoomodul! 

Indehokjer t»,&; 

ft 2 tapeturboer. ABC-llash og Turbo II 
ft Fasttoad til t54i'eren 
ft 19 sekunders formattenng 
ft 3 staerke. aulomatiske 

koptpfogrammer: 

COPY DISK- TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 
ft Belagtelunktionstasterrned 
mulighed lor sew ai definere 
ft Indbygget resetknap (reset II) 
ft Elektronlsk romswrtch 
Det hele er selvlotgelig 
fuldt menustyrel. 
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Tape turbo 

Dlskturbo (6 gange hurtloere 
Super basic-tool 

Super grafik-dump til MPS 80 1/802/803 
Disk- tool 

Maskinkode monitor 
Power reset med koptmutighed 
bade tape og disk 
Super kompatibel 
Og meget mere 




GorcJin 64'er 
til et hjemmestudie! 

ft Indefioldernylydchip,somsa9derdig ' 
stand til at konkurrere med protessio- 
nelle musikere. 
ft Mulighed lor reverberation, ekko og 

dalek voice som live effects*. 
~ Mulighed for si spiiie pa keyboard med 

den samplede lyd. 
ft Alle lyde og keyboard-sekvenssr kan 

saves og loades. 
ft Ved kobet at Sampler 64 meololgor 
ogsamlkrolOn. stiktitslereoanlaeg/lyd 
i Ijernsyn, dansk vejlednlng og soft- 
ware pa band eiler diskette. 
* Ved kobet af programmel COMdrum 
til Sampler 64, far du ogsa en avan- 
ceret rylmebox/lrommesaBt 

Se den rosende anmeidelse i M Om Qata nr •* es' 
Sampler 64 COMdrum 

795.- 198.- 
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FINAL CARTRIDGE II 



Disk- 03 tape-turbo 
Maskinkodemonitor 
24 K-RAM ekstra (banks witching) 
Ska?rm-dump pa printer 
Basic-vaorktoi 
Freeze- frame, superkopi - 
mulighed til og fra bade band og disk 
Og en masse mere 



< 
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GEOS: Se fesfen I COMputer nr. 4 86 

Den nye, geniale programudvidelse. der bringer din 64'er tseilere pa 
Amiga'en. Indeholder bl.a. tekstbehandllng med se-hvad-der-skrives 
tacilitet med mange skrifttyper, tegneprogram moclBH JM 
alle features, backupmulighed. itonstynng, m MM H m 



JHJlll 



ulldown-menuer. danske tegno.s.v. 



• 2 Mk lireknapoor t-l lonvnel- ofl pege- 
(ingef 

• MM e 51" miCUflWrtC'W Ofl r S'kref 
slabiliU?! og lung teveua 

• Mod autotiro-lunklon og krafllge suge- 

ttoom 



wooer ■ 

KUN 1 OOl" 




^72fcZ3r^ Har du anskaffet dig 

GEOS-MUSS GEOS, kan du med 
denne mus tags skridtet fuldt ud, og lade 
din 64'er blive hell professionel. GEOS- K 
WUSen er joystickkompatibei og kan sale- 

des ogsa bruges ill Doodle, Newsroom 

■> k Printmaster, Palntmagic og alio de andre. 
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KONIX SPEEDKING 

Super ergonomisk grip-stick 
Ligger perfekt i handen 
Med rnlkroswiicnes 
Testel I SOFT nr. 4 

istk.198.- 
2stk.348.-M 



DISKETTER med 5 ars garanti 

5 1 1A" I plomberet asks med labels^^ — fc 

SSDDlOstk OOi" 

78.- 



DSDDIOstk. 

Ved kobal lOOstk 



medlolger gratis 



fpATASETTE 

I Bandoptager lil Commodore 

I 64/128/VIC20 A^o 

2 Are garanti. KUN £iOu m j 



DISKDOBLER 




TURBO PRO 



PRO 5000 s atloser 
Me<I microswilches. ogsa I firelasterne 
2 firelaster 

Ergonomisk handtag. der lynnurtigl 

regJstrerer den mmdste bevaegeise 

Bliw prol for kun 



228.- 



Solid tang, derklippereipraaast.firkantethak 
t disketten . sa den ogsa kar bruges p5 
bagsidenl l64Teren 



KUN 
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MULTIMODEM 

Ros! til skye-rne i COUpuier nr 3 
Kerer fra 300 til 1 200 Baud ^ 64Q 





DISKETTEBOX ' 

1 Me>d plastkott, der multggor 
forskydnmg af ti dtsketter 
ad gangen. giver stor ^ 
disfcetteoversigi 
1 Incl lasognogler 

1 68a 

EPROMBR/ENDERE 

Vi forer el stort udvalg indenfor eprom- 
brasndere og -tort Ring etter katalog! 



v 



NOGET, DU IKKE SER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarer ogsa hardware reparationer 
- for fa kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 



BfTlP-DfiTfi 

OHardware 
©Software 
OTilbehor 
OEIektronik 



Poslbox 41 
3330 Gcrlose 
Giro 1 9062 59 

TELEFON: 

□2 17 m DO 

Postordre til hete landet. 

Alle priser Gr inci. moms. 



SNYDEHJ0RNET 




Velkommen til Snydehjernet; stedet hvor 
spiUeverdenens svage sjaele samles, for ved 
faelles hjaelp at eve udad mod de stakkels 
programmerer og deres mere eller mind re 
praegtige produkter. 
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Her er vi sa med den nyeste 
udgave af Snydehjernet, 
Masser af hjaelp til a He dem, 
der gerne vil have det hele 
med, men ikke helt er hurti- 
ge nok pa aftraskkeren. 

Vi lasgger hardt ud med et 
brev fra Peter A. Jensen, der 
bringer os alle 5 kodeord til 
disk-versionen af Parallax: 
Level 1: Stack 
Level 2: Jewel 
Level 3: Parch 
Level 4: Salon 
Level 5: Globe 

Michael Grandt i Esbjerg 
har sendt os de forste tre 
passwords til bandversio- 
nen: 

Level 1: Eject 
Level 2: Forty 
Level 3: Moist 

Nu mangier vi bare de to 
sidste, sa hvis der er nogen, 
der ligger inde med dem er 
de meget velkomne. 

Og sa gar vi over til pokene: 

Fra Christian Sparrevohn, 
Kbh. V, bar vi en lille ting til 
Ghoplifter: 
POKE 8011,173 

Og der er kommet et brev fra 
Lennert Pedersen i Gelsted 
Wed pokes til Revenge of 
the Mutant Camels. 
POKE 35518,250 

Dragon Hawk 
POKE 3477,255 

Mr. Robot 
POKE 11518,255 

Galaxy 

POKE 3369,230 

Lennert har ogsa skrevet 
•ogle forslag til hvordan vi 
ban forbedre bladet, og et af 
mm lyder; Flere pokes i 
Inydehjornet. Glemrende 
Be! Der er faktisk kun et lille 
problem. Vi kan Ikke bringe 
pre pokes, end der kommer 
- : af brevspraekken, sa 
bm nu frem med dem. Der 



er stadig et spiinterfriskt 
spil i praemie hver maned. 
Denne gang var det Brian 
Steen Jensen, der vandt 
»Blood and Guts«-spillet. 

Tip til usariighed pa Jack 
the Nipper 

Pa start-skaermen indtast 
ZAPIT 

Boulderdash pokes (For 
at kunne starte i hvilken 
som heist cave og uendeli- 
ge liv> 

Efter reset: 
Poke 35589,234:Poke 35590, 
234 (RETURN) 
Poke 34930,240:Poke 34931, 
2:Poke 34944,2:Poke 34948, 
1:Poke 34962,234 (RETURN) 
Poke 34963,234: Poke 34967, 
20:Poke 34971 ,1:Poke 
32924,40 (RETURN) 
SYS 36457 (RETURN) 

Sorcerer of 
Claymorgue Castle - 

Brug ikke seed-spill tit at 
komme ind I stottet med. 
Det er en faelde! Vad i stedet 
ud i voldgraven, hold vejret 
(hold breath) og dyk (swim 
down). Svom endnu laenge- 
re ned og derefter mod est, 
for at dukke op i »pool« i 
kokkenet. 

The quest for the Holy Grail ■ 

Hvis du har faet fat i »the 
Holy Grail" og er kommet ud 
af hulen i live, men ikke kan 
Ware spillet, sa ga ind i trorv 
salen i Camelot Castle og 

skriv »put grail«. 

The neverending story - 
For at abne doren for end en 
af labyrinten i del III, skal du 
sige » please*!. 

Tilbage til denne maneds 
liste med pokes til KUNG-FU 
MASTER fra ingen ringere 
end Robin Hood- Det er den 
saedvanlige tur med forst at 
loade spillet, sa RESETte, 
sa indtaste pokes og til 
sidst starte tgen med SYS 



Snydehjornet 



eller RUN. Men da der er 
temmelig magne adresser II- 
ge efter hinanden, der aile 
skal pokes med 0, sa kan en 
FOR-NEXT-lokke veere 
smart. Indtastning af pokes 
foregar altsa som: 

FOR x = tal TO talrPOKE 
tal,0:NEXT 

hvor >»tal TO tal« sa er 

8000 TO 8127 for at fjerne gi- 

ganten pa 3. sal. 

7424 TO 7487 for at f jerne de 

I Ilia maend og manden med 

kaeppen 

7488 TO 7551 lor at fjerne 
manden der kaster knive 
7552 TO 7615 for at fjerne 
manden med boomerangen 
7616 TO 7619 for at fjerne 
manden i siutningen af level 
5 

8128 TO 8319 for at fjerne 
aberne pa level 4 
8384 TO 8960 for at fjerne bi- 
erne pa level 4 

Der startes igen med SYS 
32768, og selvom vi har skre- 
vet det far, er det maske og- 
sa vaerd at nsevne at SHIFT- 

+ G er et godt trick pa level 

1. 

Swedes ender endnu en 
omgang tips og tricks fra 
IC/RUNs storsnydende lae- 
sere. Velkommen tilbage om 
en maned. 



Blagger 
Bumin Rubber 
Bungling Bay 
Buck Rogers 
Black Hawk 
Bat-Attack 
Battlezone 
China Miner 
Choplifter 
Crazy Kong 
Crossfire 
Chrisis Mountain 
Clowns 
Bruce Lee 
Dimension X 
Dinkey Doo 
Dig Dug 
Donkey Kong 
Dare Devil Dennis 
Falcon Patrol 
Fort Apocalypse 

Frantic Freddie 
Fire Ant 
Frogger 
Frogger Sega 
Galaga 
Galaxions 
Gangster 
Galaxy 

Hard Hat Mack 
Hunchback 

Herby 

Jumping Jack 




Pokes 

3560,8 
18432,173 
47465,176 
8825,36 
8289,99 
11061,234 
8909,100 
34632,44 
8011,173 
30624,173 

27625,173 eller 5353,44 
2665,236 eller 3144,236 
3566,255 

5686,128 eller 5677,128 
8645,129 

11989.99 eller 11989,18 
10473,255 
12118,234 
29173,255 

1 6764,36:1 6 705,2:S YS6640 
36339,153 eller 
14697,0:14760,0:36366,0 
34535,24 
17568,100 
22341,173 
22341,173 
17388,173 

7065,230 eller 17288,165 
5989 58 

3369.230 eller 3378,230 
16877,173 
9521,44 eller 

9521 ,234:9522,234:9523,234 
7191,255 
27904,173 



Lady Tut 


2392,50 


Pakakuda 


7015,234 


Lazy Jones 


2971,9 


Q-Bert og RNest 


4446,173 


Manic Miner 


16571,173:SYS 16384 


Quest for Tires 


7341,99 eller 11485,125 


Moon Buggy 


24151,173 


Radar Rat Race 


7194,234 


Miner 2049'er 


9450,173 


Revenge Camels 


2599,230 eller 2746,230 eller 


Matrix 


7629,238 eller 7983,238 




39931.238 


Motor Mania 


8646,255 


Roundabout 


12843,234 


Neptune 


7870,60 


Revenge of the M.C. 


35518,250 


Pogo Joe 


2779,36 


Robin to the Rescue 


6144,234 


Pooyan 


20634,173 


Sammy Lightfood 


3678,189 


Pengo (Petch) 


20295,44 


Seafox 


7337,173 


Pedestrian 


2288,255 


Shamus 


18486,169 eller 23558,169 


Pitfall 


5393,255 


Shamus Case 2 


15476,176 


Jumpman Junior 


9450 44 


Snokie 


33242,255 eller 33242,200 


Jungle Hunt 


2742.234:2243,234 


Space Taxi 


16911,200 med RUN/STOP- 


Jet Set Willy 


11345,33 




RESTORE 


Kaktus 


4565,255 


Sheep In Space 


35039.44 


Kid Grid 


10020,234 


Squish'em 


2562,100 


Laser Strike 


16475,173 


Zeppelin 


18546,44 



High-Score listen 




1942 

3-0 Staretrlke 
ACE 
Alley* at 
Astro Chess 

B. McGulgans WCB 
Batlele ol Britain 
Battle Through Time 
Bazooka Bill 
Beach Head 
Beach Head II 
Biggies 
Black Hawk 
Blade Runner 
Stagger 
Blue Max 
Bomb Jack 
Boulderdash 
Bounder 

Bounty Bob Strikes Back 

Bowling 

Bruce Lee 

Burn in' Rubber 
Cauldron II 
Chicken Chase 
Chuekle Egg 
Combat Lynx 
Commando 
Crackers Revenge 
Crazy Comets 
Dan Dare 
Davids Midnight 
Decathlon (Acllvisloti) 
Defender 

Desert Fox (Strategy level) 

Dynamite Dan 

Empire 

Encounter 

Exploding Fist 

Falcon Patrol 

Falcon Patrol 2 

Fast Tracks (5 omgange) 

Fist II 

Formula I 

Fort Apocalypse 

Frenzy 

Friday 13. 

Frogger 84 

Fruity Frank 

Galaxy 

Ghost'n Goblins 
Gililgans Gold 
Gladiator 
Green Be ret 
Gremllms Sebert 
Gryphon 
Gyroscope 2 
Gyruss 
Harrier Attack 
M.E.fl.0. 
H.E.R.O. 

High Nooft 
Hollywood or Bust 
Hunter Patrol 
Hyperspori 

impossible Mission 
Kartta 

Karate II 
Soccer (level 9) 
Alpha 
Command 
Start 
Fu Master 
or the Weat 
ruin 



1 38900 Lars Brummer, Gentotte 

1556800 Michael Petersen, Harndrup 

50530 Lars Henrik Andersen, Thorsted 

2123350 Soren Mailer. Roslev 

52930 Rasmus Bertelsen, Nolle 

21B54600 Bo Tranberg. Roslev 

78% Lars Henrik Andersen, Thorsted 

556980 Jim Jensen, Qiamsbjerg 

21300 Thue Pederaen. Kastrup 

448200 Michael Moustgaard, Hedehuseno 

297800 Karaten Toksvlg, Skals 

25450 Jacob Andersen, Oflense 

574682 Bo Tranberg, Roslev 

21B70 Michael Nielsen 

112310 Lars Jacobsen, Ballerup 

7820 Bo Tranberg, Roslev 

5116400 Jasper Munk og Nlels-Ole Krlstensen 

4410 Rasmus Bertelsen, Holts 

1156460 Thomas Jergensen, Handera 

102710 Tina Overgard, Legator 

2S5 Bo Tranberg, Roslev 

554110 Peter N. Rasfliussftn (Sfe art, Skanderb 

450300 Lars Snefuup, Logster 

65591 Rasmus Bertelsen, Holte 

21300 Jacob Andersen, Odense 

78412 Rasmus Bertelsen, Holte 

547420 Merlin Jensen, HC 10 

379400 Bo Jensen og Michael Nielsen 

10040100 Thomas Heine Bech, Skegen 

1512 Rasmus Bertelsen, Holte 

28430 Bo Tranberg, Roslev 

7257 point Flamming Andersen, Kobenhavn 0 

699770 Rasmus Bertelsen, Holte 

10602 Christian Jensen, Vasrt«e 

1346925 Soren W. Hansen. Vlby J. 

87000 Henrik Olsen, Svlnnlnge 

1211 Torben Andersen, Hedehusene 

8% Karslen Toksvlg. Skals 

40400 Rasmus Berlelsen. Holte 

944800 Jason Sorensen. Englerup (5Vi time) 

156640 Bo Tranoberg, Roslav 

43680 Bo Tranoberg, Roslev 

01:05:20 Dan Ronberg, Hjortshej 

904856 Rune Jakobson, Ballerup 

249320 Ami Rem, Ishej 

77243 Brian Hansen. Hong 

154300 Raemus Bertelsen. Holte 

542160 Christian Ebbesen. Lyngby 

11340 Rasmus Bertelsen, Holte 

13550 Soren N. Rasmusson, Skandenborg 

43H680 Bo Tranberg. Roslev 

1518500 Nlller Erlksen og Knut RAthjen, Sklwe 

278475 Thomas Hel, Pandrup 

49650 Claus Vadstrup, Skovby 

1184720 C.H. Jensen, Fredericla 

46730 Rasmus Bertelsen. Holte 

105300 Soren Molar, Roslev 

2455 Soren Rasmussen, Fredericla 

1232150 Brien Nielsen, Garlev 

225960 Michael Petersen, Harndrup 

1790767? Lars Vadstrup, Skovby 

249650 Rasmus Rosenmeler, Hvkdovre 

475O0 Lars Jacobsen, Ballerup 

10441 Henrik Olsen, Svlnnlnge 

181100 Peter Veng, Solbjerg . 

158610 Christian Jensen, Va-ciise 

19484 Flamming Andersen, uibonhavn 0 

1 1 5230 Peter Jensen, Gnm S/rand 

65300 Chrla Pedersen, SvanT 

11-1 Henning Dahl, Vlldbje 

20100 Peter A. Jensen. GreveAStfand 

44770 Rasmus Bertersen, Hon 

21.76 sek Rasmus Bertelsen, Holt 

417900 Thomas Heine Bech, ! 

6852 Erik F. Sorensen, Htl. 

"93660 Bo Tranberg, Roslav/ 



Lazy Jones 

Leaderboard Golf (18 hul 
Lo Mans 
Marble Madness 
Montezumaa Revenge 
Moon buggy 
Moiormania 
Mr Doo 
Mission AD 
Night Mission 
Night Mission Pinball 
Neptune's Daughter 
Ole'l 

Olympic Skier 
O'Reileys Mine 
Outlaws 
Paperboy 
Paradrold 
Parallax 
Ping Pong 
PItstop II (Pro-level* 
Pogo Joe 
Pole Position 
Pooyan 
Popeye 
Potty Pigeon 
Punchy 

Raid on Bung. Bay 
Raid (over Moscow) 

Rambo 

Revs (Silvprstortel 
River Raid 
Robin ot the Wood 
Rock'n Boll 
Rock'n-Wrestie 
Roll In 

Run lor Gold (800 m.) 
Saboteur 
Sanxlon 
Setans Hollow 
Seaside Special 
Seawoll 
Shogun 

Silent Service (tons sesnk' 
Skramble 
Skramble II 
Slalom 
Slam Ball 
Solo Flight II 
Sorcery 
Sorcery + 
Space Pilot 
Space Pi lot 2 
Spellbound 
Split Personalities 
Spy Hunler I 
Star Wars 
Strongman 
Super Bowling 
Super Cycle (level tj 
Super Pipeline 
Tapper 

Theatre Europe 
Thrust 

Track & Field 
Trallblazer 
Uchi Mate 
Up'n'Oown 
Uridlum 
Warhawk 
Who Dares Wins I 
Who Dares Wins It 
Wizard Ol Wor 
Wizard's Lair 
Ylr Ar Kunglu 
Zotro 



B7690 Robert Johnsen, Glostrup 

lor) 51 slag Henning Dahl, Vildbjerg 

1 595600 Soren Tr a nberg, Ros lev 

20740 Rasmus Bertelsen. Holte 

86100 Rasmus Bertelsen. Holte 

118890 Tom Borch, Malov 

60458 Karsten Toksvlg, Skats 

794000 Brian Jensen, Nyborg 

19360 Jacob Andersen, Odense 

379570 Bo Tranberg, Roslev 

297460 Rasmus Bertelsen, Holte 

396841 Bo Tranberg, Roslev 

12456 Soren Tranberg, Roslev 

908 Rasmus Bertelsen, Holte 

438400 Rasmus Bertelsen Holte 

9480 Henrik Olsen, Svlnnlnge 

51 800 Jesper Oansholm, Vaerlose 

315200 Anders Chrlslensen, Ve|le 

33400 Peter A. Jensen, Grave Strand 

42000 Hanrlk Skov. Naastved 

54 point Michael Nielsen 

606010 Rasmus Bertelsen, Holte 

104960 Rasmus Bertelsen. Holte 

461500 Erik Andra, (she) 

64000 Karsten Toksvlg. Skals 

19650 Rasmus Bertelsen, Holta 

40&91 Rasmus Bertelsen. Holte 

107500 Jim Jensen, Glamsbjerg 

322500 Michael Petersen, Harndrup 

2014800 J es per Werllng, VI rum 

1.28.5 Erik Chrfstensen, Heriolge 

23440 Rasmus Bertelsen, Holte 

98% Carsten BHd, Helslngor 

3554.90 Rasmus Bertelsen, Holte 

9(1200 Krlsllan Madsen, Mlddeltart 

19960 Rasmus Bertelsen, Holla 

1:43:40 Kenneth Andersen, HJortshej 

191000 Ronnie Madsen, Logslor 

164320 Karsten Toksvlg, Skals 

117100 Lars Henrik Andersen. Thorsted 

216200 Rasmus Bertelsen, Holte 

68D000 Rasmus Bertelsen. Holte 

27 venner BMC 

46300 Martin Eller, Kobenhavn S 

97680 Henning Dahl. Vildbjerg 

58910 Ian Pedersen, Heriolge 

234380 Niels Henrik Thomsen, Aalborg 

3659100 Lars Jacobsen. Ballerup 

16820 M. Stausgaard, Valby 

14300 Rasmus Berteisen, Holte 

134719 LeII Chrtstensen, Kastrup 

57300 Rasmus Bertelsen, Holta 

633000 Kaxatan Toksvlg. Skals 

43% Ronnie Madiera, Logster 

32400 Peder Rasmussen. Fredericla 

253855 Claus Wild. Haalev 

269157 Rasmus Bertelsen, Holte 

38100 Christian Lund, Ultborg 

86 Seren Tranberg. Roslev 

286940 Soren W. Hansen, Vlby J 

138160 Bo Tranberg, Roslev 

318225 Manning Dahl. Vildbjerg 

96% Jacob Andersen. Odense 

76000 Lars Snettrup. Logstor 

1076100 Ronnie Madsen, Logster 

437850 Jespor Christiansen. Glostrup 

147000 Henrik Skov, Naastved 

54400 Rasmus Bertelsen, Holte 

' IO3905O Lars Nielsen. Rlbe 

1 QOT1 30 Christian Tonnaralll, Homing 

64200 Lars Jacobsen, Ballerup 

102610 Erik ThygesBn, Nysted 

385200 Ole Bentsen, Morsens 
38% 106970 Michael Moustgaard, Hedehusene 

12200200 Michael Svends«n, Koiding 

83200 Lars Jacobsen, Ballerup 



DF calc 

Her er ei n«mt. 1 1 tic program, som 
satin* dig I stand (II it twits titer, 
opnittel med Dataille, eg udsVrive 
protssslonelt udaeende regneark. 

AJ Mike Konshsk 

Til Commodore 64 og 126 I C-64 
mods. 

DFCalc bntget de sekven-ielie filer, 
sum flu wed h|»ln al Datatilepro- 
gsrammei har tsgret pa diskette 
OfCalc er IKKE et undenwogram |i- 
gesom OFRepott og DFMait, det 
begge slyres a' OataMc OFCaic vir- 
ker pa mango milder som at andet 
hlffllpeprograrn, DFPiint, vod Oat ai 
det arbeidflr direkle mod de sekvon- 
lietle tiler pa diskotten. 

For du indHoser DFCalc, skal du 
sikre dig. at din diskette indehoWer 
en fit, oprertBl med Data) ilo , Filon skal 
mdeholoe poster at an type dor kan 
bruges til beregntngje: 

Lad os antage, at du med Datalile 
liangere har oprettet en M. der hod- 
dor Inventar. Den t'flger nu i diskkntS- 
loget som 'DFJINVSNTAR". 

Poawme I inventor skal bruges til 
at nolde styr pa vaardieme I dlt h|em 
at hensyn til foisikringen. Ud over al 
kunne udsknve de onkolto poster I 
Inventar vtl dot va*re nytltgt ogsa at 
kunne bestemme de enkollo gen- 
standes erstatningsvajrdl 

Hvts nogen tens. sl|al mm comou- 
lor, efler mit hua brasndte ned, vilte 
.<■'; peme kunne beregne erstat- 
ringsvaardien tor en btevarende gan- 
gland, under hensyntagen til on ariig 
inflation pi l.eks 5% Derfor er man 
ogsa nedt til at kunne bestomma 
alderen pa de enkalte genstande 

LAY-OUT AF REGNEARKET 

Udtormningen it regnearket skal i.g- 
ne f<gur ' Tallena vises under de 
enkette MXonners overskrtrier, og 
me*iemnjmroene e» placer©! mortem 

dsee. for st nu lettoro ttan loreslille 

dig den endedge udlormning at teg- 
nearket. Kotunnenumrene er pEace- 
ret over koionneovetskntteme 'or at 
ang-va slat posiliortsn 

Som du ka/i fie. er note regneaikei 
67 legn bredt on har en oversMift. 
der l/lder 2 itrtjttr. Dsr er 6 Kolonner, 
hver med sit navn. Placertngen al de 
enketle kolonner bestemmes at 
tsjngden al det tefl efler del resultat, 
der skal skrives derl Meflem hver 
kolonne er der to- Olanktegn. Hvis 
dine posters datatetter er tengere 
end btedden at kokyinen, vil data 
blive oeskaret Ira noire 

Nar du place rer koJonneme, ma du 
besluhe, hvllket Indhold/hvilkB ope- 
rationef hver kolonne skal indeholde. 
Fifluf 2 viser kotannemes struklur, 

KOLONNEHNES INOHOLD 

Du ma detinere. hvilken type data, 
den enkelto kownne skal Indeholde. 
DFCalc giver dig 4 muligheaer 

kF-Feltdata tra pcsteme i don ok* 
tuelie dataU Hvis du vaslger denne 
mulighod, vil du btive bedt om at 
afigive nummefet pa dot tell, du on- 
sker udskrevet I kolonneti. 

#-Pos'ens nummer i daafllen. 
Detto iaI kan ogsa bruges I en bereg- 
ning, sa du slipper tor at skutie india- 
ste poslens indhold. 

R-En sublatal, dvs. dan akkumu- 
lerede sum al data I en loranstaendc 
koionno Delta kan l.eks bruges til al 
vise en saldo 

E-En rotation, som ud'c/er oe- 
regnmger pa data i en post eller en 
rfflkke oo udflknvef resultatei i den 

akluetle kolonne. Nar du bruger E- 
funktonen, vil du blive bed! om at 
indtaate data, aaiedes at du kan kon- 
strue'e en korrekt DFCaPc- relation 



I aksemplet med mventarlisten vd 
poslens nummer blive udskreval i 

den tarsie koionno. Koionneme 2-6 
vil indeholde de data, der tindes i de 
anglvne letter tor Cenne post. Som 
du 60f , bliver ikke a)ie teterne i post- 
en udskrevet i defie reoneark. Be- 
masrk ogsa. at 'aekkefalgen, hvoti 
lelteme tremkommer pa regnearket. 
ikhehar betyoninrj. 

Kotonneme 7 og B deflnensg tif al 
InoehokJe relatione/. Kotonne7'sre- 
laton bestBf I it traskke den va?rd', 
der ncjger i leBnr S, fra 86. Ved at 
trskke arstaliet lor tobet tra tnaevs- 
rende arslal. tar du alderen pa gon- 
standen I kolonne 7 kunne du bruge 
C6 1 siedet lor F5, eftsrsom kalonne 
6 indehotder data tra loltm 5 (rotato- 
nen bliver sa 86-C6) 

Kolonne S's relation benytter det 
hoist tilladie aniat operalore'. nemttg 
3(enoperatorert.eks. + og "J, inden 
tor en enkeit kolonne (or al udiede 
del sn5kede resultat. Forst beregnes 
5% at or^rnalprisen ved at gange 
IndhoWet al leltnr 4 med 0,06 
(F4'05). Derefter ganges med alde- 
ren af gensSanden (som vi beregne- 
de i kolonne 7) med resurtatet (RES) 
at den toregaende operation 
(RES'C7) Dette nye iflsultat (RES) 
tasgges til originatprisen I F4. hvorved 
erstamingsorisen lindea (RES-+F*). 

Nar man arbe|0ei mod parenleser i 
matematik, er del vtgtigt at vide, at 
man bevsg»er slg Indolra og ud Ro- 
lationen i labellen dslss op I 3 opsra- 
lioner. idet der or 3 operatoiot for al 
udtore denne beregning, begynd I 
det inderste sa?t af parenleser. 

Kolonne 8's fetation kunne ogsa 
skrives saledes: Erstatningsprison, 
ERSPfllS-(((C5*05)'C7J+C5J Et- 
tersom der ikke bliver udlort nogen 

beregninge-i i kolonne 5, nar koton- 

nen og teltet 3am mo vasrdl. 
TOT ALE H OG GENNEMSNIT 

End-Ot-Cohimn-operationen {(tr> 
kmneatslulningBOperaDonen), EOC, 
skat defmeres til en at tolgende tre 
mullghedsr: 

N-No Opera&on Ongen opera- 
Iion). NOOP. som belyder; gar inlet 
med oenne kolonne. 

T-Total, som Detyder Uegi taiie- 
rve t kolonnen sammen 

A- Average (dvs. gennemsait). 
beiegnei gennentsiiftel al tallerw I 
kolonnen. (Gennemsnit-»total/antal 
poster) 

Dakolonneine t tMogfikunvtssr 
lortdata. veiger'vi ikke at udtore no- 
gen EOC-oocratloner med N Ko- 
lonne 5 indehoider ORIGPRlS, dvs 

originalprlsen, sa vi vaster. T lor & 
be'egno den lotnle, opnndelige pris 
to' samtdge gen5iande pa iogne- 
arket. Kolonne ? Deregner genaan* 
denes aide*, og ved at indtaste A, kan 
dus* dates gannemanitliga alder VI 
vaslger T tri kolonne 8 for at ta gen- 
swndenes vajrdi 

UDSKRIFTSFOHMAT 

Du ska! vasige, pa hviken made lort- 
data. postemes numie og Dorogne- 
de resultater ska) udskrives mdon tor 
de enkerie kotonner Pa. dgui 3 vises 
de valgmuligheoor, du nar Kvis du 
vaslger 04 eller Pi . vi du blrve spurgt 
om antallet al ptedwr til ho|re lor 
decimatpunktei llovtige vajreher er 0 
til 6). Hvis du tror, at en boregning vil 
medfore, at resultateme Wiver skie- 
vet ud I "■■■.■[•.... r -r i ,. notation (l.eks. 
0.238E-22}, skal du vastge enten L 
R Hvs tokstdata udskiives > 
numcnsK tormal vil vaenjien af Ko- 
lonnen bhvs 0. 

i eksempiet trs invontanisten va»i- 
ges iige venstre margin til tekstdata. 
I»ge noire margin til tal og endellg 

betob ICuirency/C) til de to koton- 

ner, der beregne r pnser. 



KORSEL AF DFCALC 

Lad oa nu Indtese DFCalc. Tat LO- 

AD"DFCALC".8 <retur> Og deref- 
ler RUN <=retUt> 

BemBrk 1 bogstaver. ord ellei sat- 
ninger, omgivel af tubofg-paienteser 
(} beryd&r. at der skrives l Invars 
sknft pi skODrmen Invers skrift angi- ' 
vet normal!, hviike taster der skal 

trykkes. 

Det ferste skasrmbillede omhand- 
ler konligurenngen al din printer (be- 
skrevet vdarlkjers I artik>en 
"DFPrint* » Det naste ska-rmbtlled© 
ssi saledes ud; 

(CALCULATED REPORTS 
PROGRAM) 

USE [PJREDERNED FORMAT 

OR (D|ERNE NEW FORMAT 

($) DISK DIRECTORY" 

(Q)UIT PROGRAM 

( PRESS THE APPROPRIATE KEY ) 

(Regnearksprogram 

P = Foruo* delinerel lormat 

D =■ Oefirte* nyt formal 
$ = Vis diskkataiogel 
Q = Afetut program 
Tast den snskede funktlon) 

Hvis du taster Q. ataJutter du pro- 
gramme!, og hvla du taster %, Wrver 

katalogef pa dlsken vist. 

P sender dig til lunktionsmenuen. 
hvis du aliorede nar de'ineiet el reg- 
nevkslOrrnat 

D later dig ina i rutmeme (II define< 

nng at udskrtftsrormaL hvor du kan 
indtaste alio de data, der e' nedven- 
dige io> a! fa udskrevet testttlen. In- 
ventar v.i du taster D. vil telgeride 
tremkomme pi skafmen. Indtas! In- 
ventar som vist. og tast sa <retur>. 

INSERT DISK WITH THE DATAFILE 
TO BE USED FOR CALCULATED 
REPORTS. 

ENTER THE NAME OP THE 

DATAFILE; 

1 1NVENTAR <retur> 

(inosait disketten meo den oaialii. 
som skal bruges til regnearket. ind- 
tast navnei pa dalafilen ; ? INVENTAR 

<retur>) 

Programmet wit laase I Inventar- 
datafilen og nente nogle vigtige data 
am Mens slruMur. som sonare skal 
bruges. Skasrmen vil 34 vise tsigen- 
de, enern4nden som du indtaster 
data. 

(DEFINE REPORT HEADER 
FORMAT} 

ENTER WIDTH OF REPORT 
(136 MAX) 
? TO <relur> 

ENTER NUMER OF TITLE LINES IN 
THE REPORT HEADER (4 LINES 
MAX) 

7 2 <retur> 
(TITIEO'I 

7 INVENTARLISTE <relur> 
(TITLE#2) 

? 31 MAJ 1986 <retur> 

PRESS (C)ONT (RVEDO (S|TART 

(j)UMP (Ejxrr 

(DefVner overskrrflens lormat 
tndtasi regnearkets bredde 
(mat 1361 
7 70 <ratur> 

Indiast arrtal linjer i overskdtlen 
(4 llnjer max) 
7 2 <retur> 
Forste Imje 

"> Inventarliste <Trelur> 
An den Unje 

7 3V mai 1866 <retur> 

C - Fortsait 
fl • Fonryd 
S - Start 
J « Hop 
E « Afslut) 

Ved at taste <retur> etier den 
andsn llnje i oversknlten v* du se en 



mimmenu Detto biliodo kommerofte 
(rem, nar du detinerer regnearket. 
"PRESS (C)ONT (R)EDO |S) 
TART (J)UMP (E}XlT - menuen gi 
ver dig muiigried lor at asndre me- 
mng. Hge&a tit som den tremkommer 
pa skajrmon Do enkelte taster nar 

funkliofler: 
C-Fortsast med nsste punkt 
(dvs du er titlreds med, hvad au hidtl 
har lavet) Faktlsk vit en hvilxen som 
heist tast, inkl <retur>. lore dig vi- 
dere til naste punkt. Dette er meget 
nyttigL nir du arbefder dig baglasns 

gennem (ormattetlngfln. 

R-Fortryder sidste punkt. Med 
denne kommando kan du aandre den 
seneste indtsstnmg Ou kan ikke gd 
mere end et skndt titbage. 

S-Sianer Ml fortra tgen. Du Oli- 
ver sendt tilbage til den menu, hvor 
du bepyndio delinitignen at fgmiatcl. 
Tag del rollgt, du skat ikke vasre 
bange tor at du bliver nod! til at taste 
det bete Mrs igen Alle dine tidlkjere 
Indtastmngei vil igen blive skrevei pa 

5ha?tn*an Hvia du ikke onsker at 

toretage nogen asndrmg. tastof du 
bare <*etur> tor at gookendo de 
viste vaardier. Fortsaal mod at taste 
<retur>. indlll du nSr Irem til det 

sied, hvor du fotlod programmet. 

J-Hop M alstutnlngen pa tormsi- 
lenngsrutinen Denne tunkton sen- 
der dig ill lunktionsmenuen, hvorved 
du overspnngjer alio yOedlgere ind- 
tastninger eSer ajndrlnger i (ormateL 
J gflr ud tra, at du aUeredo nar vasret 
hole vejen Igennem lormanerlngaru- 

Men eller har Indlaast et tldligere 
detineret format. TAST ENDNU IKKE 
J. Hvis du ved et uhekl hopper til 
lunktionsmenuen. kan du begynde 
forira ved at taste C (« change for- 
mat 5i©n tormal). Dette beskrives 
senere. 

E-Atslul og ga til begyndelsen al 
programmel Dede alstutlef tormat- 
tenngsrutmen og sender dig tilbage 
M bogyndelsen al programmet. Du 

Kan bruge donne tast. hvis du finder 
ud at, at du ar border mod den forkens 
dalatil, eller rtvls du bare onsker at 
alslutte 

Tast <retur> eller C eller en vil- 
karlig tasl lor al lortsastte. Pi skasr- 
men tremkommer nu 

( DEFINE REPORT COLUMNAR 
FORMAT) 

CALCU LATE THE TOTAL LENGTH 
OF ALL FtELDSTO BE INCLUDED 
IN THE REPORT, ALLOWING 2 
SPACES 

BETWEEN EACH COLUMN. 
ENTER THE N uMEfi OF COLUMNS 
IN REPORT. (16 COLUMNS MAX] 
?8<relur> 

( FIELD NAME (LENGTH) DATA 
FOR. 

INVENTAR J 

( 1/GENSTAND20 

( 4) PRIS 9 

(2) BESKR1VEISE2Q 

( 5) AR 2 

( 3) SERtENUMMER 20 

(6) V£RELSE10 

(Oelmer format al kotonn«r i regne- 

arket Beregn den t stale tasngde at 
abe taller i regnearkoL Latg 2 bttnk- 
tegn meilem hver kolonne Indtasl 
antal kolonnef | regnearket (max. 16) 
J 8 <retur> 

Feltnavn og laangde III: Inventar) 

For du iidiaster 6 tor at angive 
antal kolonner, oemasrk den neder- 
ale lm)e pa akaarmon. NummareL 
navnet og Isngden af letlerne I ln- 
vamar datalilan vises Oette er grun- 
0en Ui, al du skulie indtaste dalaMens 
navn, tor du oegymfte Fremover - I 
det mmdste ■ndtil du er tavdig med at 
definere lormatet - vil disse inlorma- 
twner std pt skaarmen. 
Fjemaarh; 

1) Brug IKKE cursortaateme. nar 
du indtaster data OFCaic og atle 



Datadle programmeine bruger inoat 
saJtmnger to* al hente data Fo> I 
vasre pfl den sikre side, brug de«ej 
:j for at ga oaglarns 

2} B*ug ikke kommaer, semi"on 
ner. koloner eller Otationstegn *4 
du input'er data Eners rlsikerer du l 
mrsle nogle data eller blrve smidt a 
al programmet 

Hvis du taster <retur?, far au oj 
nlmenuen. (CRSJE|,ogrivisdu ■* 
tra taster <retur>. tar du (elgenae s 
skaxmon (bemairk. at vi al og M Ui 
viser hole skaBtmblltedeL men 
den rolevanle del): 

ENTER POSITION OF COLUMN 

I 11 
70 

(tndtast kolonne nummer 1's 

ptacenng) 

Eftertianden som du Wrver bH 
om det, indtaster du placenng- 
(or de enkelto kolonner, som a 
itiQur I. 

Som du aer, oges kolonn- 
merei (i Invers sknnj, hver gang 
taster <retur> PS nassie 
tremkommer: 

ENTER HEADING OF COLUMN ( 
HEADING IS (2) 
CHARACTERS WIDE 

?> 

(Indtast overskrifl pA kpkinne * 
Oversk/iften er 2 legn bted) 

indtast overskrifteme som v.p* 
eksempiet, tast <retur> efler 
gang 

Skaarmen «ser del akluelle ko- 
nenummer og biedden af kolonn#a 
Hvis du (notasier en overskrilt, der aj 
Uengore end det vste antal tegn 4 
den blrve beskaret. 

Nu vli vt begynde at detinere i-a] 
ndder, udsknftslormat og EOCool 
ration er p| do enkelte kolonne 1 i 
tortsasttor: 

( FORMAT INPUT ROUTINES F' 

COLUMN 1 ) 

ENTER CONTENTS OF 

COLUMN ( t) 

CHOOSE (FJIELD DATA 
(E)OUATION 
(R)UNNINQ TOTAL 
{#)RECORD NUMBER 

? # <retor> 

(Inputrutiner m lormattenng at ko 

ne I Indtasl mdho+det at koWnne I 

F = Feltdala 

E = Relation 

R « Subtotal 

• = Postens nummer) 

F vtj altid automaiisk &ta p4 ska* 
men, mdtil atle (alter er defines 
Som du husker, onaker vl i kolonnal 
ai have oostens nummer, sa du ■ 
Star #. Du vi sa ac takjende d 
skBfrmen: 
SET COLUMN(l| JUSTIFICATyJ 
OPTIONS. (L)EFT 
(R}IGHT 

(C)URRENCY(IOO) 
(P)ERCENT (%) 
(O)EOMALS TO RIGHT 
7 R <retur> 

(Formattenng al kolonne 1 
L - Doe venstre margin 
R • Llge ho|re margin 

C - Beteb (kr.OO) 

P - Procent (%) 

O *• Decimakjr otter kommaetl 

L vil altia automatisk wa pa ■ 

men Indtast R tor lige hojre meal 
Du er nu taerdlg med oefinitipnaJ 
kolonne t Hvis du skune und'e 
over, hvorfor EOC-skasrmbiir- 
blav Bprungel over, er del fori 
lonnen kun mdehoider nummeT( 
poswn og < ngen vaMentligo oau 
nu at vil du se EOC-menuw 
andre menuer. De nasste tre 



ifiir.RUN 



btlleQer so* ud som toiger 

( FORMAT INF*UTROUT(NES FOR 
COLUMN 2 | 

ENTER CONTENTS OF COLUMN I 
2) 

CHOOSE | F)(EH#( 
(Bemas»-k: delta a' kun el udsnit af 
menuen) 

WHICH PELO # WILL BE IN CO- 
LUMN | 2) 
; ENTER CI 1 THRU 16)71 <retur> 

! SET£ND-OF-COLUMN(2) 

OPERATION 
: OPTIONS: (T)OTALSUMOF 
COLUMN 

I A) VERAGE CONTENSOP 

COLUMN 
{N}00PERATlONT0 
COLUMN 
! »N<retur> 

\ SET COLUMN <2) JUSTIFICATION 
tOPTIONS{LHR)(CHPHD} 
■>L<retur> 

Formanenng at kolonne {2) 
•s-'-i L.R.C.P.O) 

Hermed er kolonne 2 Iterdlg Gor 
| «et sam me (or hoionnefne 3, 4 t 5 og 
[. f i nenriold Kl dit lay-out, «det Ou dog 
L •■passer format og E OC alter oehov. 
M*u skai vl lil at dofmere relationorno 
I*** kolonne 7 og 8. Du har nu fo>gcn> 
» skfiprmtHlleUti: 

FORM AT INPUT ROUTINES FOR 
0LUMN7) 

KTER CONTENTS OF COLUMN ( 

NOOSE (F|(EJ(RH#| 
t<relljr> 

■©uirutmertii lormattenngaf koion- 
dUst indnoldei af kcwonne 7. 

L M i* 

i indlaafer E tor relation og tar 
igende skasrmbliiede: 

lEQUAriON{l)FORCO- 



MNPX? 
rator? 

ERANDY? 

list relation- 1 ill kolonne 7 
5uesuitai)« 

ERANDX? 
ERATOR? 
ERANDY'') 

' Wrvw nu bed! om lorste rvta- 
| Op til ire relalianer elior opera- 
r Kan Oetineres 1 hvcr kolonne 
at ooeranderne og operatoren 
*n fetatkwi. der iidllge>e Wev 
wet til denne kolonne (86-F5). 
</elur> efter hver indtastntng 
vist pa lolgende sNcfm. Den 

ge relation vll Wive viat i almin- 
: format, efterfutgi af mintme- 



R EQUATION (1) FOR 
IMN (7) 

tANO X? 86 <relur> 
BATOR 7 - <retur> 
RAND Y? F5 <retur> 
- 86-F5 

iS IC)(H}(S}(JKE) <retur> 
WD EQUATION' |V} OR (N) 
:rwur> 

« relation t til mionne 7 
tresulto!)= 



Ettersom kolonne 7 ikke behove' 
yderligere beiegninger, onsker du 
ikke at udbygge relatiooen. Tas! N 
som wist og derener <tetur>. Du 
alslufler defimiionen al denne kolon- 
ne ved at lonsastte med menueme m 
EOC og udsknttstormat. Viskal nu til 
at begynde pa kolonne 6. Mm skal 
indehokte felgende relation: 

((F4'05)'C7)+F4 

Husk al du skal wade fra det inder- 
sie saat parentesar og arbe|de d>g 
udad. Nu kommet samtllge skEerm- 
biileder for detlnllionen af kolonne 8 

( FOR MAT INPUT ROUTINES FOR 
COLUMNS} 

ENTER CONTENTS OFCOLUMN ( 
8) 

CHOOSE iF||E}(H)(#J 
?E<r«tur> 

ENTER EOU ATION ( I ) FOR 

COLUMN (8) 

(RESJ- 

OPeRANDX?F4<retur> 
OPERATOR 7 ■ <ieluf> 
OPERAND Y? .05 <retur> 
BES=F4'05 

PRESS (CM R){S) (J) (E) <retur> 
EXPAND EQ UATIQN? (Y) OR {N, 
?Y<netur> 

ENTER EQUATION {2} FOR 

COLUMN (8 } 

(RES)-F4'05 

OPERAND X 7 RES <retur> 

OPERATOR T<fetur> 

OPERAND Y?C7<:retur> 

RES=(F4'«)'C7 

PRESS (C|(R,(S} <J)(E> <retur> 

EXPAND EQUATION? (Y) OR (N) 

?Y<retut> 

ENTER EQUATION (3) FOR 
COLUMN (8) 

{R6S}-IF4-0S)'C7 

OPERAN D X? RE S < relur> 

OPERATOR ? + <rolur> 

OPERAND Y-J F4 <retur> 

RES=((F4'06)'C71+F4 

PRESS iCKBJ(SJ(JJ{E) <foiur> 

SET END-OF-COLUMN(fl) 
OPERATION 
OPTIONS: {T)(A}(N) 
?T<rertur> 

SET COLUMN{8) JUSTIFICATION 
OPTIONS: {L)(R)(C)(P) (D) 
?C<retur> 

PRESS (CHRHSHJ|{El<feiur> 

N4r du et terdig med at detmere 
kolonne 8. er du ogsa faardig med al 

Oetlnere dit rsgrvearka udsknftg- 

Tormal 

REGNEARKETS 
FU NKTIONS MEN U 



Etter tfu Bidate gang tastede <re- 
tut>, flk du folgende pa s Harmon; 

( CALCULATED REPORT 
OPERATIONS MENU ) 
CURRENT DATAFILE: (INVENTAR) 
(SJAVE REPORT FORMAT 
(L)OAD REPORT FORMAT 
CC1HANGE REPORT FORMAT 
[PJRINT RECORDS 
[RJECONFIGURE PRINTER 
it) DISK DIRECTORY 
[E|XlT THIS DATAFILE 
( PRESS THE APPflOPRtATE KEY ) 

(ftegnearkets tunktronsmenu 

Aktuel frl Invenlar 
S = Gem (ormal 
L = Hem lormai 
C = Ret.l tonnat 
P = Udsknv poster 

fl * Printofkonfigu ration 
S = Diskkatalog 
E = AfsiuO 

Hvib Ou taster t, fat du vist kataki- 
got pa den d>skonc, der logger 1 
drevel 



E alsiutler funkfionsmenuan, (gk- 
ker den HL Ou har arbe|det mod. og 
sender d»g tilbage til start. 

C foiflf dig ind i rutinorne til define- 
nng at ufls ktiftsformal. saledes at du 

kan a?ndre l dine Indtastninger Nar 
du t«mt ha/ udfart d*n(e) rottelso(r), 
kan du vonde tiftage til tunkilonsme- 
nuen, ved at taste J ved en af do 
mange minimenuer. 

Med R hommef du md i Prlnler- 

dlef Interlace ■Konffguraiionsmonu- 
en, hvortra ou kan sendo pnnter 
(CHFIS) kommandoer. 

S gommer del aktuelte regne- 
arksfonnat pa din diskette. Advarsei: 
Hvi3 dg pft din diskette ttdligofe har 
geml et rognoarksformat (tmdes < 
kataloget som CR} INV..,| under 
samrne navn, vll detto btive over- 
skrevei og erstatiot med det nyo 
tormaL Hvis du fiat amdret i et for- 
mal, som du nu Brisker at gemmo, og 



0 DATAFILE 3.0 



8 OF) INVENTAR 
SEQ-DATAFILE (poatfil) 
I RP) INVENTAR 
SEQ-DFREPORT (tofmaWii) 

1 ML} INVENTAR 
SEQ-DFMAIL (lormatlill 

2 CR) INVENTAR 
SEQ-OFCALC (tormatfll) 

UDSKRIFTSM ENUEN 

Hvig du ta3ter P i lunWransmenuen, 
far du faigende pa skasrmen: 

{ PPINTOPTIONS MENU ) 

(A JLL RECORDS IN FILE 

IF J- IND RECORDS WITH COMMON 

FIE LOS 

(E>XITBACKTOSTARTPOSrnON 



■ » : ■ ... , L 4 



-..j -i i jr,, 



• ... -GCN5TM4D BFSKHlVBJC 5E*ENH CfllOPHlS Afl ...*L0&> £BST«BS 
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Figur J. iksempel pi lay-out af regneark 
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Figure Struktur af regnearksts kolonner 
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udsknve regnearkei3 oversiirift. Der- 
naBSt vil den latse I den sekventtelle 
W og udfom kotonneooeratone rne 
mellem lajsningen af do enkelte 
poster 

Resurtaiorno onver udskievet i de 
tespeklivo raskker, 

Nar aUe posteme et lasst, vll 
EOC-tutineme Wive udferi og ud- 
sHrevet ril8iulvilnavnotp9daiatiien 
samt anlaHel af udskrevne poster bli- 

ve pnntBt nedgrsi p(k legnaarRet 
Dece ark skulk) gome ligne fkjur 4 . 
Som du kan se, or kolonne 3 ikke 
brad nok til at udsknve ate de data, 
som letet indehokter, sa der blrve* 
skiret i dem. Eftei uOskriften kan du 
lave retielser ved at valge funkbo- 
non Ret 1 format (C) I tunktionsmenu- 
en. Hvis du onsker al udsknve man- 
ga kolonner og darter nar brug lor 
mere plads. saet da din printer til ai 
udsknve i compressed mode. 
Inr eksempd mage, at du kun on- 

s«er al uOsknuo de ooster i Inventar. 
fivor navnei pa genstanden begyn- 
der mad F Rnd-menuen ser saledes 
ud; 

( FIND RECORDS WITH COMMON 
FIELDS 

) ( 1 1 GENSTAND 
{2IBESKRIVELSE 
{ 3| SERlENUMMER 
/4|PRIS 
{5|AR 

( 6|V>ERELSE 

WHICH FIELD tS TO BE 

SEARCHED? 

1 <retui> 

ENTER (COMMON ITEM r (THE 
ENTIRE STRING IS NOT REQU- 
IRED) 

(GENSTAND> ?F<rttur> 
SEARCHING RECORD 1 

(Find poster med fffifles tenet 



Ihviiket fetskalseges? 

1 <retur>lndtastl93lleslog"folgo 

(hete strengen er ikke nedvend>g) 

Gen3tand?F<tolur> 

S«geripoat1) 



0 



du OQ&& iJnsker a1 bevare onglnalen, 
mS du give det ajndrede format ot nyl 
navn . Sorg for al gemme d>t aWueite 
tormat. tar du bruger E e«er L Pro- 
grammet vll huske j j pa delte. hvis 
du sKulte glemme del. 

L laner en formattli Ira dts«etten 
Ind i nukommelsen Herved siettet 

du det format, det matte ligge I nu- 
kommelsen i torvefen. 

Bade L og S vll automabsk skriva 
navnet pfl den fil. du ■ o|eblikket ar- 
bejder pa. Ou kan bruge det samme 
navn Hi men end en III AUe Datative 
pfograrnmame sasttei en torstavefce 

( begyndelsen af navnei pi de sek- 
ventlelle filer for al lette ktirseton. For 
eksempel kan invontar-fHen ligge pa 
den samme diskette som tre andre 
Met. oter ogsfl header Inventar. 

Men disse Ire tiler er sa oprotlet 
under DFRsporL DFMall og DFCalc. 
El typisk katalog kunne t eks. se sa- 
ledes ud: 



PAPER ATTOP OF PAGE 

( PRESS THE APPROPRIATE KEY ) 

lUaskrTflsmenu 

A^AIIeposterirn 

F= Rnd poaiermedfasiies felter 

E= Return! sunt 

Anbtlrvj oapit ved s^destart ) 

N4r du taster E, Oliver Ou sendt 
tllbage til funkUonsmenuen 

Med A abner du den aktueKe fil og 
starter udskrift af hele filen fra forste 
til 5ldste post Undet udskrivnlngen 

bllver der uolort kotonneopetationer 
raskke for raskke. Dette kan somme 
tlder vlrke langaomt, og det gar Ider, 
at |o mere kompltcerede operatloner- 
ne er, po langsommere bl>ver udsknv* 
r r-.j.n, I vatrste fald har du brugt tre 
operatore r i hver kolon ne og Gamtlige 

16 kolonner. Dot er dog atadig hunt- 
ge»e. end hvis du skutle have gkart 
del i handen. 

tvled F :'■ du kun uoskrovet de 
posier. som svarer W At Input Lad os 



DF calc 



Compuleren indtareer f 0fS | begyn- 
d«sen al Inventar-filen og vlser leJ- 
teme Efter al du har valgt et feltni. 
Wlver du bodl om at mdtaste den 
tallies tognlofge, I dene tiilailde F 
Nar regnearket udskrtveo. vll der ske 
det. al kun post 2 og 5 udskrives, loot 
dotes Genstand-lftlt -ndeholdef 
"Fiernsyn" eg "Fugl" 

SLUTPRODUKTET 

Lad os antage, al vi tastede A I ud- 
skrlftsmanuen. Computeren vit nu 

(InpuDimner ■ (ormattormg at kplgn- 
ne2 

IrWtast Indholdet at kolonne 2. 
Vaslfl f.E.# 

rtvtlket leltnr. shal md I kolonne 2 
Tast 1 til 6. 

Beslem hvllken kolonnealslul- 
nmgsoperabon (EOC). der skal 
udlores 

T - Beregn kolonneng tolale sum 
A - Beregn gennemsnittet af kolon- 
nens indhold 

N = ingen operation pa kolonne 



IC RUN 17 



0 



3C03 REM DFCALC 1.2 PROGRAM FOK 
DATAFILE BY MIKE KONSHAK 
(01985 

3C04 POKE 53261, 11 :POKE 53280, 3636 

2 : PRINT M [YEL]":OPEN 4,4: 

GOSUfi 4000 

3C06 REM- DIM ARRAYS 

3C08 B$-CHR$ (32):P1= 3710 

3.14159265:CR$=CHR$ Ci3) 
3010 FOR 1=1 TO 100:S$=S$+CHR$ 2601 

<32):NEXT I 
3012 DIM F$(31),n(31),L2 31), 4385 

REC$(31 ).SUM(17).BUF(17) 
3014 DIM F(17).C$(17.b), 4323 

PC(18),TT$(5),HC$(17) :GOTO 

3044 

3C16 REM GET 

3018 GET AS: IF AS="" THEN 3018 1434 
3020 RETURN 142 
3022 REM PROMPT 

3024 PRINT "iDOWNl PRESS [RVS|C 3677 
[OFF]ONT [RV3]R[OFF]EDO 
[RVSlSlOFFlTART [RVS] J 
[OFFlUMP (RVS]E[OFF]XIT" 
3026 GOSUB 3018:RETURN 937 

3028 REM CLEAR TOP 13 ROWS 

OF SCREEN 

3030 FOR Z=l TO 13:POKE 781, Z: 3043 
SYS 59903: NEXT Z: RETURN 

3032 REM DISK ERROR 

3034 1NPUT#15,EN,EMS.ET,ES;IF 3994 
(EN<20) OR (EN=62) THEN 
ET=0 : RETURN 
3036 PRINT "(DOWN] [RVS.CBM 3] 4259 
DISK ERRORjOFF r'EN [LEFT] , 
"EMS" ,"ET [ LEFT] - "ES" 
[YEL] " : ET=8 
3038 PRINT '* [DOWN] PRESS | RVS I 2971 

ANY KEY [ OFF ] TO CONTINUE 
3040 GOSUB 3018:CLOSE 5:CLOSE 1828 
1 5 : RETURN 

3042 REM STARTING MENU 

3044 PRINT "[CLRl TRVS, 6SPACES] 3233 
CALCULATED REPORTS PROGRAM 
[ 6S PACES ] " 
3046 PRINT "l2DOWN r 3SPACES]USE 2616 
[2SPACES,RVS]P[OFF] 
REDEFINED FORMAT" 
3048 PRINT "[D0WN.4SPACES]OR 2732 
1 2 SPACES , RVS J D[ OFF ] EFINE 
NEW FORMAT" 



3050 PRINT "( DOWN, 8SPACES, RVS |$ 

[OFF DISK DIRECTORY 
3052 PRINT "(D0WN,8SPACES, RVS]Q 

(OFF UIT PROGRAM" 
3054 PRINT "[DOWN] [RVS, 

6SPACES]PRESS THE 
APPROPRIATE KEY! 7 SPACES* 

OFF]" 

3056 GOSUB 3018: IF AS="Q" THEN 
CLOSE 4:PRINT "[CLR]":END 

3058 IF AS="D" THEN K=l:GOTO 
3068 

3060 IF AS-"P" THEN K=2:FL=0: 

GOTO 3 C6 8 
3062 IF A5="$" THEN DIR"0:GOTO 

3940 
3064 GOTO 3C56 

3066 REM OPEN DATAFILE, REA 

D FILE STRUCTURE 
3068 PRINT "[DOWN] INSERT DISK 
WITH THE DATAFILE TO BE" 
3070 PRINT " USED FOR 

CALCULATED REPORTS." 
3072 PRINT " ENTER THE NAME OF 
_ THE DATAFILE:" 

3074 PRINT " ? "NFS: INPUT "lUPl 
";AS:IF A$= M * THEN 3044 

3076 IF AS=NFS THEN 3096 

3078 NFS-AS r 0 _ 

3080 OPEN 15,8,15:0PEN 5,8,5, 
"0:DF] "+NFS+ i S , R : GOSUB 
3034: IF ET=8 THEN 3044 

3082 IF EN=62 THEN GOSUB 3036: 
GOTO 3G44 - • . 

3084- INPUT#5,R,F,X:G0SUB 3034: 
IF ET-8 THEN 3044 _ 

3088 FOR N=l TO F:INPUT#5, 

F$<N) T LX(N):NEXT N:GOSUD 
3034: IF ET»8 THEN 3044 

309G CLOSE 5:CLOSE 15 



2241 
2328 
3331 

2453 
2009 
2487 
2189 
699 

3788 
2787 
3163 

2812 

1762 
663 
5535 

2207 
2897 
446C 

688 



3092 IF K=2 THEN 3386 

3094 REM DEFINE NEW FORMAT 

3096 CK«1:PRINT " [CLR] [RVS, 
4SPACES]DEFINE REPORT 

HEADER FORMAT 1 4 SPACES, 
OFFl" 

PRINT "[DOWN] ENTER WIDTH 

OF REPORT (136 MAX) " 
PRINT " ? p(2LEFT]"PW: 
INPUT " UP] '[jPWaF PW> 
136 THEN PRINT ''[7UP]": 
GOTO 3098 

PRINT "[DOWN] ENTER NUMBER 

OF TITLE LINES IN THE" 
PRINT " REPORT HEADER (4 

LINES MAX)" 
PRINT M [2SPACES] l 'NLtINPUT 
"(UP] ":NL:IF NL>4 THEN 
PRINT "[7UP]":G0T0 3102 
IF NL=>0 THEN TT$(1)="N0 
TITLES":GOTO 31 18 
PRINT :FOR J-l TO NL:PR1NT 
" ITLE #"J:PRINT H ? 
"TTS(J) 

TT$?J))>37 THEN 
UP "s 

rt :TTS(J5:IF 
HEN TTS(J)=">" 



3098 
31G0 

3102 
3104 
3106 

3108 
3110 

3112 

3114 

3116 
3118 

3120 
3122 

3124 

3126 

3128 

3130 

3132 

3134 

3136 
3138 

3140 



3142 
3144 

3146 



3148 
3150 



3152 

3154 

3156 
3158 



3160 
3162 



3164 

3166 
3168 
3170 
3172 
3174 
3176 



3178 



PRIN 

" R 



RVS] 
LEFT 
IF LEN 
PRINT " 
INPUT H 
TT$(J)= 
NEXT j 

GOSUB- 3024: IF A$="E" THEN 
3044 

IF AS-"J" THEN 3386 

IF AS="R" OR AS="S" THEN 

3096 

REM PRINT FIELD INFO F 

OR REFERENCE 

PRINT "[CLR]":FOR 1-1 TO 

(22-INT <F/2)):PRINT CHR$ 

(17)::NEXT I 

PRINT " [RVS FIELD 
NAME (LENGTH ) DATA FOR 
IWHT1"+NF$+" YEL]" . , 

0E-1:IF <F/2)=INT (F/2) 

THEN OE=C:GOTO 3132 

OF'INT (F/2):FOR 1-1 TO 

OF+OE 

PRINT " [RVS]"I"[OFF]" 

FS(I>LX(I)i 

IF OE=l THEN 3140 , 

PRINT TAB(19)"[RVS]"t*OF" 

[OFFI M F$<I+OF)LJ(UOF): 

GOTO 3142 

IF I-t-OF<F THEN PRINT TAB( 
19)"[RVS]"I*OF*l"[OFF] ir 
FSa+OF+DLZU+OF+l) 
NEXT I 

REM ENTER COLUMNAR DAT 

A 

PRINT "[HOME) [ RVS i 
4SPACES]DEFINE REPORT 
^COLUMNAR FORMAT [4S PACES, 

GOSUB 3030 

PRINT "[HOME,2I>OWN] 

CALCULATE THE TOTAL 

LENGTH OF ALL" 
PRINT " FIELDS TO BE 

INCLUDED IN THE REPORT. 
PRINT " ALLOWING 2 SPACES 

BETWEEN EACH" 
PRINT " COLUMN." 
PRINT "IDOWNl ENTER THE 

NUMBER OF COLUMNS IN 

REPORT. " 
PRINT " (16 COLUMNS MAX ) 
PRINT " ? 0{2LEFT]"NC: 
INPUT M LUP] ";NC:IF NC>16 
THEN 3148 

GOSUB 3C24;IF AS="E" THEN 
3044 

if as="j" then 3386 
if as="r" then 3148 
if as="s" then 3096 

rem column position 

for 1=1 to nc:gosub 3030 
print "[home,2downl enter 
position of column i rvs i" 
t"(down]" 

print " 7 0[2left]"pc(i): 
input "[up] ":pc(i):if 

PC(l)-0 THEN 3174 



1146 
42G9 

3440 
5111 

3757 
2725 
3221 

3049 
3214 

2245 

2710 

278 
2081 

1570 
2135 

3391 

3745 

3164 

1840 

2077 

1234 
37 51 

5139 

276 

3425 



591 
3360 



3114 

3106 

1313 
4474 



2152 
3100 



2081 

1570 
1567 
1601 

1717 
3645 



3816 



l)F CALC 



3180 IF PC(I)>PW THEN PRINT " 1986 

[2UPr:COTO 3178 
3 182 NEXT I 276 
3W GQSUB 3014: IF A$="E" THEN 2081 

3044 

3186 IF AS-"J" THEN 3386 1570 
3188 IF AS-"R" THEN 3174 1547 
3190 IF AS="S" THEN 3096 1601 
3192 FOR W TO NC;GOSUB 3030 1717 

3194 REM COLUMN HEADING 

3196 PRINT " [HOME , 2 DOWN ] ENTER 3032 

HEADING OF COLUMN lRVS]"l 
3198 PRINT " HEADING IS [RVS]"; 3713 

:IF I a NC THEN PRINT PW- 

PC(I); :GOTO 32C2 
3200 PRINT PC?I+l)-2-PC(I); 1769 
3202 PRINT " (OFF) CHARACTERS 1522 

WIDElDOWNj* 
3204 PRINT " ? >ILEFT)"HCS(I)! 4937 

INPUT "I UP I ";HCS(I):IF 

HC$<I)- A R" THEN 3192 
3206 NEXT I 276 
3208 GOSUB 3024:IF A$="E" THEN 2081 

3044 

3210 IF AS="J" THEN 33S6 1570 
3212 IF ■A5-"R" THEN 3192 1539 
3214 IF A9-"S" THEN 3096 1601 

3216 REM COLUMN CONTENTS DA 

TA 

3218 FOR 1=1 TO NC:PRINT " 5480 
[HOME] [RVS] FORMAT INPUT 
ROUTINES FOR COLUMN"! 
3220 GOSUB 3030:PRINT "[HOME, 3898 
2DOWN1 ENTER CONTENTS OF 
COLUMN [RVS J" I 
3222 PRINT "[DOWN] CHOOSE |RVS| 2277 
F|OFF]IELD DATA" 

3224 PRINT "i6SPACES,RVS]ElOFF] 1357 
QUATION 

3225 PRINT "[8SPACES,RVS]R[OFF] 1977 
UNN1NG TOTAL" 

3226 PRINT " [ 8SPACES , RVS ] #[OFF ] 2008 

RECORD NUMBER" 
3228 PRINT " ? Ff LEFT] " LEFTS 5613 
(C$<I,1),1):INPUT "(UP) "J 
C^:C^(l,l)-*C$+MID$ (C$(I, 

3230 IF CS=' 



3232 
3234 
3235 
3236 
3238 



3239 
3240 

3241 
3242 
3243 



3244 
3245 

3246 



3247 

3248 
3250 

3252 
3254 
3256 
3258 

3260 

3262 
3264 



. ' THEN C$(I.l )-"#" 3951 
:C$(I,13)-V:GOTO 3344 
IF CS="F" THEN 323B 
IF CS="E" THEN 3260 
IF C$="R" THEN 3239 
PRINT M [2UP]":GOTO 3228 
PRINT "[DOWN] WHICH FIELD 

# WILL BE IN COLUMN [ RVS] 
I: GOTO 3241 

PRINT "| DOWN I WHICH COLUMN 

# IS TO HAVE A RUNNING" 
PRINT " TOTAL IN COLUMN 

|RVS]"I"[OFF,LEFT]? ENTER 
[RVSlHOFF] THRU [RVS]"l- 
l:GOTO 3245 

PRINT " ENTER [RVSllfOFFl 

THRU |RVS]"F 
PRINT A ? rt MLDS (CS(I.I), 
2,2):INPUT "[UP] ":CS 
F ( VAX (CS)>F) OR (VAL 
C$)<=0) THEN PRINT " [ 2UP] 
:GOTO 324 2 
GOTO 3247 
PRINT 
2,2) 
IF ( 

VAL (CSX-0) THEN PRINT 
[2UP]":G0T0 3245 
C|(T, 1)=LEFT$ (CS< 1, 1 ), 1 ) + 

GOTO 3328 

GOSUB 3024: IF A$="E" THEN 
3044 

IF AS="J" THEN 3386 



n " ? " mids <c$(i,o, 
>;INPUT " UP] *;c$ 

I VAL (CS)>1-1) OR ( 



1695 
1611 
1577 
1161 
3555 



3508 
5353 

1828 
3081 
3494 



715 
3081 

3306 



IF AS="R" THEN 3220 
IF AS 3 S" THEN 3096 

REM COLUMN CONTENTS CA 

LCULATION 

EQ=2:OP-l :FOR J=0 TO 3: 

RSS{J)="":NEXT J:GOTO 3264 

EQ=EQ+4:0P=OP+l 

GOSUB 3030:PRINT "[HOME, 

2 DOWN ] ENTER EQUATION 



2109 

719 
2081 

1570 
1497 
1601 



3483 

1352 
4125 



3266 
3268 

3270 

3272 

3274 

3276 

3278 

3280 

3282 

3284 

3286 
3288 
3293 
3292 
3294 

3296 



I RVS J "OP" [OFF [FOR COLUMN 

IF OP>I THEN GOSUB 3308 
PRINT "| DOWN] | RVS ) RES 
[0FF]="RS$(OP-i) 
PRINT "[DOWNl OPERAND X? 
[LEFT]"CS<1,EQ) 
PRINT " OPERATOR ? 
"C$(I,EQ+1) 
PRINT " OPERAND Y? 



"C$(I,EQ+2J 
PRINT "[HOME, 6DOWN1 



LEFT] 
LEFT] 
TAR I 



10):INPUT CSU.EQ) 
PRINT TAB<10) :INPUT CS(L. 
EQ+1) 

PRINT TAB(IOJ:INPUT C$(I, 

GOSUB 3308:PRINT "JDOWN] 

[WHT]RES="RSS(OP)''fYEL " 
CS(I,U)=RS$(0P) 
GOSUB 3024: IF AS»"E" 
3044 

IF AS="J" THEN 3386 
IF AS-"R" THEN 3220 
IF A$="S" THEN 3396 
LF EO=I0 THEN 3328 
PRINT "[UP] EXPAND 
EQUATION? [RVSjVlOFFl OR 
[RVS]N[OFF.I3SPACES] rt 
PRINT " ? N[LEFT]"C$<I,EO+ 
3|:INPUT "[UP] ";C$(I,EQ+ 

329» IF CS(I,EQt3)= n Y" THEN 
3262 

3300 : 

3302 IF C$(I,EQ+3)="N" THEN FOR 

J=EQ+4 TO 12:CS(I,J)=".": 

NEXT J: GOTO 3 328 
3304 PRINT "[2UP]":G0T0 3294 

3306 REM COMBINE OPERATIONS 

3308 ON OP GOTO 3310.3312.3318 
3310 RS$(l)=CS<I t 2)+CS(I,3)+ 

CS(I,4):GOTO 3324 
3312 IF C5(I,6)-"RES" THEN 3316 
3314 RSS(2)=CS<I,6)+CS(I,7H"<" 

+RSSC 1 )*•'*)" :GOT0 3324 
33)6 RSSl2)-"(' , +RSS<l)+") ,, + 

C$fl.7)*C§(I,8):G0T0 3324 
3318 IF CS< I,10)=''RES" THEN 

3322 

332C RS$(3)-C$U,10)+C$<t,ll> + 
"("+RSS(2,)+*)":GOTO 3324 

3322 RSS(3)-"("+RSS(2)+")"+ 
C3(I,1 1)*CS(I,12) 

3324 RETURN 

3326 REM • FIELD TOTALS 

3328 GOSUB 303G:PR1NT "(HOME. 
2 DOWNl SET END-OF-COLUMN 

OPERATION" 
PRINT "[DOWN] OPTIONS: 
[RVS]T[0FF]0TAL SUM OF 
COLUMN" 
PRINT "[1GSPACES,RVS]A 
(OFFlVERAGE CONTENTS OF 
COLUMN" 
PRINT "|1CSPACES,RVS)N 
(0FF]O OPERATION TO COLUMN 
[DOWN]" 

PRINT " ? N[LEFT]"CSCI ? 
13):INPUT "UP] ";C5(I.I3) 
IF (C$(I.13)="T") OR 
(CS(I.13)-"A") OR <CS(I, 
13)="N") THEN 3344 
PRINT M [2UP]":GOTO 3336 



1389 
1995 

2078 

3199 

3429 

2395 

1763 

1636 

3932 

THEN 2081 

157C 
1497 
1601 
1281 
322C 



333C 

3332 

3334 

3336 
3338 

3340 



3711 
2533 
4875 

1159 

1870 
3374 

2285 
3989 

4555 

2322 

431C 

3357 

142 

4038 

3180 

3166 

3375 

3105 
4746 

1156 





I COM-fect prassenterer Jan Trzakowski 
laekkerier til Commodore 128. 



SPRITE HjTELPER: 
Her er svaret pa 126'erns 
movspr. syntaxen er 
sys49152,spr.nr,x,y 



0 l r 0RT=4?l52 1 TO49l91 : READA: POK.ET, A: OM2H*A: NEXT 

1 IF CH\ >5B41THENPRI NT" CCLR>FEJL I DATA" lEND 

2 PRINT" (CLR) SYNTAXEN = (DOWN) (DOWN) " 

3 PRINT" SYS49152, SPR.NR, X-AKSEN, Y-AKSEN " 
1000 DATA 32,241, 1B3, 142,255,3,32,241 
1010 DATA 193,138, 160,0, 162 F 0, 232, 232 
1020 DATA 200,204,255,3,200.248,157,0 
1030 DATA 208,142,255.3,32,241.183,138 
1040 DATA 174,255,3,157,1,208,96,234 



DOODLE HJ/ELP 
Her er det rene guf til doodle 
ejere, du kan nemlig fa DO- 
ODLE billedet (rem ved at 
skrive sys49152 og Ijeme 
det igen med sys49172. 



0 FORT-49 1.52X04*196! READA: PDKET, As CH=CH+A: NEXT 

1 IFCH04774THENPRINT" (CLR)FEJL I DATA" : END 

2 PRINT" < CLR) SYS 49152 = TffND DOODLE ( DOWN) ( DOWN) ' 

3 FR I NT "SYS 49172 = SlUK DOODLE" 

1000 DATA 169.59. l4l , 17,208, 169, 120. 141 
1010 DATA 24, 208, 173, 0,221, 41, 254*234 
1020 DATA 141,0, 221, 96, 169, 27,141.17 
1030 DATA 208,169,21, 141,24, 20S,169 n l5l 
1040 DATA 141,0,221,96,234 



Flirnmer 128 

Hvis du er igang med at lave 
en forside til et spil eller no- 
get llgnende. sa ma det her 
vaere den routine du mang- 
ier, her blinker alle karakte- 
rene s& du sa en ra etfekt. 

10 F0RT«=28l&Ta2?l4: READQs CH=CH+Q: POK.ET, Q: 
20 IFCH012658THENPR7NT" (CLR)FEJL I DATA 
30 PRINT" <CLR)SYS2816"(END 
100 DATA 120,169,19,141,20,3,169,11 
110 DATA 141.21,3,169,0,141,255,3 
120 DATA 88,96,234,169,0,133,231,169 
130 DATA 216,133,252, 174,255,3, 189,86. 
140 DATA 11,160,0,145,251,230,251,165 
150 DATA 251,201,0,208,238,230-252,165 
160 DATA 252,201,2.20,208,230,234,234,234 
170 DATA 234,169,0,141,32,208,141,33 
180 DATA 208.173,255,3,201,10,208,8 
190 DATA 169,0,141,255,3.76,101,250 
200 DATA 23e, 255, 3, 76, 101,250,0,0 
2XO DATA 11,12,15,1,1,15,12.11 
220 DATA 0,0,234 



NEXT 
! ! t 8 END 



FLIMMER 64 



(64) 



10 F0RT=4*91 52T049250: READQ: CH=CH+Os POKET , Q: NEXT I 
20 If CHC. ■12B85THENPRINT" (CLR)FEJL I DATA 
30 PRINT" ICLR) SYS49152" :END 
100 DATA 120,169,19,141.20,3,169,192 
110 DATA 141.21,3,169,0,141,255,3 
120 DATA BB, 96, 234, 169,0, 133,251, 16-9 
130 DATA 216,133,252,174,255,3,189.86 
140 DATA 192,160,0,145,251,230,251,165 
150 DATA 251.201,0, 208, 238, 230, 252„ 165 
160 DATA 252.201.220,208,230,234,234,234 
170' DATA 234, 169,0, 141 ,32,208, 141,33 
180 DATA 208,173,255,3.201,11,208,8 
190 DATA 169,0,141,255,3,76,49,234 
200 DATA 238,255,3,76,49,234,0,0 
210 DATA 11, 12, 15, 1, I, 15, U', 11 
220 DATA O, 0„ 234 




m mi nun mill m 



* - . . 



hnmma SM -;» OJI IMP 

WI.HS* I2,» if !'< JLO IS 






■ — ■ — * — » 



2nd line 

Er du typen der kan ltde seje 
effekter? Sa er der et pro- 
gram til dig. Programmet la- 
ver utroligt flot farvefllmmer 
i anden linie. 

Routinen startes ved 
SYS49152 

Pray efter start at skrive 
folgende: 

FORT = 1064to101104: 
P0KET.16 
0:NEXT (return) 



1 0 F0RT=49 1 52TD49254: READQt CH-CH+Q: PQKET, Q j NEXT 
20 IF CH<>l0493THENPRlNT'' CCLR>FEJL J DATA ')1"|E 
30 PRINT" ( CLR) SYS49152" : END 
LOO DATA J 20, 169,21, 141,20,3, 169, 192 
110 DATA 141.21,3,169,0,1*1,254,3 
120 DATA 141,33,208,,E36,96,162, 19, 1B9 
130 DATA 59,216,157,60,216,202,224,255 
140 DATA 206,245,162,0,189,41,216,157 
L50 DATA 40.216,232,224,20.208,245, 17fl 
160 DATA 254,3,189,77,192,141,59,216 
170 DATA 173,254,3,201, 25, 20B-B, 169 
180 DATA 0.141,234,3,76,49.234,230 
190 DATA 254,3,76,49,234,0,11,11 
200 DATA 12,12,12,15,15,15,15,1 
210 DATA 1,1,1,1,15,15,15,15 
220 DATA 12,12,12,11,11,0,0,6 



"4 END 
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CES rapport fra Las Vegas 

»Ladies and Gentlemen. In af few minutes we will be landing in 
Las Vegas, The Fun Capital of The World- Please fasten your 
seatbelt.« • Et af de sidste gode rad der gives, inden man slippes 
10s i Las Vegas. 



Byen er fyldt med skaeg og ballade. I Ca- 
sinoernes oredovende larm mister penge 
fuldkommen deres vserdL og bliver til f lot- 
te spillemaerker der forsvinder med svim- 
lende hastighed. Tivoli's 25 ore's enarme- 
de er helt yt Her smider man mindst 25 
cent i af gangen, men det er for det meste 
store runde silderdollars der bruges. Ge- 
vinsteme er ogsa helt anderledes. Pa de 
enarmede kan man vinde alt fra et par 
monter til en kna Idrod Chevy Corvette, el- 



ler maske den helt store jackpot pa 4,8 
mill, dollars (ca. 35 mill. kr.)!M 

Chanceme for at vinde superpraemier- 
ne er selvfolgelig meget sma, men sand- 
synlighedsregning er ikke en del af pen- 
sumet i Vegas. Efter en snak med en af de 
ansatte viste det sig faktisk, at overskud- 
det fra casinoets enarmede alene betalte 
driften af et hotel med 800 vaerelser, et 
stort casino, 5 store resturanter og et utal 
af barer. 



Oet er svaert at besk rive hvor 
stort CES i Las Vegas egent- 
lig er. Selve udstillingen 
daekker et enormt a real, der 
«r fordelt pa 3 af byens ho- 
telier, samt det meget store 
Las Vegas Convention Cen- 
ter. De kaempe halter inden i 
centred var fyldt til randen 
med alt indenfor elektronlsk 
underholdning, og compu- 
teme havde taet en hel hal 
for sig selv. 

CES adskiller sig meget 
♦ra vores hjemllge udstillln* 
ger hvor langt de fleste pro- 
ducenter al udstyr tropper 
op. I Vegas var navne som 
KM, Apple, Digital og Sper- 
ry ikke tilstede. Hovedtema- 
•t for CES er nemlig hjem- 
•neunderholdning og ikke 
etning. 



Atari og Commodore var 
selvfolgelig medt op, og 
begge firmaer havde nogle 
imponerende stande. Der 
har vaeret meget snak om 
Commodores lave prof il 
med hensyn til udstillinger 
det sldste ars tid. Rygteme 
har sagt, at Commodore har 
vaeret i sa svsere okonomis- 
ke problemer, at der ikke har 
vaeret rad til store dyre stan- 
de. 

Atari har i samme periode 
faet ry for at satse hardt pa 
computershows. Atari's ide 
er, at sarnie en stor gruppe 
leveranderer, der har specia- 
lise^ sig i udstyr og pro- 
grammer til ST og XE serien. 
Pa den made kan firmaerne, 
i samarbejde, lave en stor 
samlet stand for Atari, der 



bade repraesenterer det en- 
kelte firma bedre, og erbilll- 
gere. Sidste gang var pa 
PCW showet i London, hvor 
Atari slog alle rekorder med 
en 1000 Kvm stand, hvor me- 
re end 50 firmaer var reprae- 
senteret. 
Commodore 

I Las Vegas havde Commo- 
dore fangeT Atari's ide. 
Commodore standen var be- 
tydelig storre end saedvan- 
ligt, men langt del meste af 
pladsen blev brugt pa at vise 
andre firmaers produkter. 
Standen var opbygget i bed- 
ste Las Vegas stil. Forste 
gang jeg tradte ind pa omra- 
det faltes det som at traede 
op i en vandseng. De dybt- 
bla gulvtaepper var ikke un- 
der 5 cm tykke! 



Interessen for 64/128 var 
ikke saerlig stor pa udstillin- 
gen. De fleste kom til Com- 
modore's stand for at se ny- 
hederne til Amigaen, og 
dem var der Ikke sa fa af. 

Desktop Publishing er et 
af de store nagleord i com- 
puterbranchen for ajeblik- 
kel. I USA er omsaetningen 
pa dette marked beregnet til 
50 mia. inden 1990!! Det 
betyder selvfolgelig, at DP 
programmer vaelter fram til 
alle maskiner pa markedet. 
Pa CES viste firmaet Gold 
Disk deres Pagesetter til 
Amigaen. 

Program met havde et rigt 
udvalg af grafiske mulighe- 
der, kombineret med mange 
forskellige teksttyper. Page- 
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setter havde nogle fa mang- 
ier, bl.a var udskriftssyste- 
met ikke helt perfekt, og for 
os metricfanatiker er det og- 
sa Irriterende, at program- 
met ikke kan arbejde med 
centimeter. Pagesetter er 
bllligt sammenlignet med 
andre desktop publishing 
systemer. Udsalgsprisen er 
ca. 1000 kr. 

New Horizons software 
demonstrede deres Pro Wri- 
te tekstbehandlingssystem. 
Prowrite er et af de bedste 
programmer jeg indtil nu har 
set til Amigaen. Opbygnln- 
gen minder meget om App- 
le's Macwrite med mange 
forskellige tekstyper, samt 
mulighed for at bruge bille- 
der, fra bl.a. Deluxe Paint, i 
sine dokumenter. Amigaens 
farver kan ogsa. udnyttes, 
men de kan ikke udskrives, 
sa det er begrasnset hvad 
det kan bruges til. 

Omkring 75% af de pro- 
ducer der blev vist frem pa 
Amigaen var til grafisk bear- 
bejdning. NewTek viste de- 
res Digl-View videodigitiser. 
Digi-View kan fange billeder 
i flere forskellige oplosnin- 
ger, fra 640X400 med 16 far- 
ver. Billeder kan overfares til 
andre programmer der bru- 
ger standard IFF billedfiler. 
Systemet seelges for kun 
200 $ , men sa skal man 
selv levere et RS-170 kompa- 
tibeit videokamera. 

Det mest imponerende 
grafiske system der blev vist 
var Liquid Light's Imprint 
Systemet kan overfare bille- 
der fra Amigaens skeerm di- 



rekte til et Polaroid billede. 
Imprint har mange mulighe- 
der for at bearbejde billedet, 
inden det overfares til film. 
Farver kan aendres, expone- 
ringstid kan besternmes 
o.s.v. Det hele virkede ret 
avanceret, og de fasrdige bil- 
leder er af imponerende kva- 
litet (se billede). Liquid 
Lights medarbejder lavede 
et demonstrationsbillede 
med et billede af The Strip 
(hovedgaden i Las Vegas), et 
billede af en mand og et bil- 
lede af en lobende hund. 
Disse 3 billeder blev klippet 
sammen sa manden lob ned 
af gaden med en vlld hund i 
haelende. Derefter blev far- 
verne justeret, sa det endeli- 
ge produkt sa helt realist) sk 
ud. 

Det eneste lille problem 
med Imprint er prisen. Det 
komplette system koster 
2500 9 , plus en Amiga 

Commodore PC 

Commodore brugte ogsa 
CES til at lancere deres IBM 
kompatible PC pa showet. 
Den opmasrksomme laeser 
vil sikkert undre sig over 
denne »nyhed«. PC10 er jo 
over 1 ar gammel herhjem- 
me. Den officielle forklaring 
fra Commodore var at mar- 
kedsituationen i USA ikke 
var gunstig for ef ar siden, 
og at de derfor havde ventet 
med at praesentere PC'en 
indtil nu. Commodore bar 
efter min mening fyre de 
marketingsfolk der har lavet 
denne analyse. Det PC kom- 
patible marked i USA er fuld- 



kommen oversvommet lige 
nu, og situationen erslet ik- 
ke til lancering af en forael- 
det og halvdyr PC. Forvirrin- 
gen var total da et firma kal- 
det Blue Chip pa, standen 
ved siden af Commodore vi- 
ste deres PC, der var en 
PC10 med en anden meerkat 
pa. De har I lasngere tid 
solgt maskinen i USA, med 
betydelig succes. 

Atari 

Atari havde forud for showet 
sagt at CES Ikke ville bllve 
brugt til lancering af nyt ud- 
styr. Nyhederne skulle efter 



sigende forst lanceres pa 
CeBit i Hannover i slutnin- 
gen af februar. Atari kan 
man dog aldrig helt stole pa. 
Alle bredrene Tramiel, samt 
papa Tramiel overraskede 
alle ved at lancere 2 helt nye 
Atari computere, plus en 
meget spaendende printer. 

MegST 

Den ene nyhed var nye luk- 
susmaskiner i ST serien. Vi 
har lasnge ventet pa de nye 
supermaskiner Atari har lo- 
vet os. De skulle bl.a. have 
en 68020 processor og 
1280*800 grafik. MegSTer- 
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Igen en varm nyhed 
fra ALCOTINI . 

*ROMDISK 512K* 

Vj megabyte udvidelse til Cfi4. 

Load dine programmer Ira 
eprom op til 600 gange hurti- 
gere, uden brug at svilch mm. 

Du liKltaster bare filnavn og 
dlt program starter inden Vj 
sekund. 

Klarer over 20000 forskelllge 
programmer fordelt over 8 
eprommer (2764-27512). Et 
program ma fylde hell op til 64 
Kbyte. 

Styresoltware Incl. eprom- 
generator I autostart eprom. 
6 nye kommandoer, 



THE PROGRAMMER 

2.0 

• 2508 til 27512 EPROM 
' 2K - 8Kbyte EEPROM 

" Slyresoftware I 16K auto 

start eprom 
■ Indbygget modulgeneretor 

* Intern strornforsyning med 

4 s pw n dinger 

" Stor brugarvenllghed 

Prfs Incl. dansk manual 
kun 649.- 

Art j epromkort mm. 
NUOGSA TIL C128 
Ring efter gratis katalog 

Forhandlere velkomne 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Skivevej 119, 7500 Holslebro 
Tlf. 07427955 & 06258817 



Har du modtaget et 
girokort 
vedrorende for- 
nyelse af dit 
abonnernent? 
0nsker du atbevare 
fordelene ved at 
vaere abonnent, sa 
ma vl bede dig ind- 
betale betobet 
senest den dato, 
der er angivet pa 
girokortet 
Med venlig hi/sen 
IC RUN 



AAA 



Som lovet i sidste nummer af RUN kan vi 
tilbyde folgende to programmer pa dis- 
kette: 

DFPPrint 

DF-Calc (som er trykt i dette nummer 
som sidste del), som kan kobes for kr. 118,- 
og fas ved indsendelse af enten giro eller 
check. Postgironummer 1 48 31 61. 

Henvendelse: Grith Axel.RUN SOFTWARE 
Torvegade 52, 1400 Kobenhavn K.(0D 95 56 9S 



Commodore 




J3 I SKE T TER 
8 , 45 



VI HAR ALT • i 

HARDWARE 
SOE T WARE 
TILBEH0R 

Final Cartridge 645,- 
Gratis katalog 

. tilsendes 



HOflEDRTR 

OS 179 49 9 
17. 00-21. 00 
Birks0vej 8 
8240 Risskov 
Kun postordre. 





ne er ikke svaret pa den 
dram. Maskinerne's ydre de- 
sign er fuldkommen forskel- 
ligt fra de tidligere ST. Op- 
bygningen er i tradition©! PC 
stU, med seperat tastatur. 
skaarm og CPU. Dette kom- 
bineret med del kendte ST 
design, har skabt en vlrkelig 
nydelig computer. 

Atari's smarte laser 

Grunden til den ekstrem la- 
ve pris er at Atari har bygget 
deres helt egen laserprinter. 
Printeren er en rigtig bombe 
med en pris pa kun 10500 
kr.!! Men det bedste ved la- 
seren er den geniale opbyg- 
ning. I en »normaI« laser- 
printer sidder der en meget 
kraftfuld computer til at ud- 
fore det komplicerede arbej- 
de der skai ti I for at konver- 
tere et datasignal til en flot 
laserudskrift, som eksempel 
kan naevnes Apple's laser- 
wri ter der har en 12 Mhz 
68000 processor med 1,5 Mb 
RAM og 1 Mb ROM. Atari's 
laserprinter indeholder ikke 
nogen computer, men styres 
direkte fra en ST. Det sparer 
en computer, og selvfelgelig 
ogsa en hel masse penge. 
Det gar ogsa, at printeren, 
under software kontrol fra 
en ST, kan udskrive enhver 
form for tekst eller grafik i 
bedst mulige kvalitet. Denne 
opbygning er ikke set for i 
en laserprinter. Det eren ori- 



ginal Atari ide, der slkkert vil 
vlnde indpas hos andre pro- 
ducenter af computere. 

Atari hopper pa PC vognen 

Den mest bemaerkelsesvaer- 
dige nyhed pa Atari's stand 
varden nye Atari PC. Det var 
en stor overraskelse at se 
Atari, der ikke tidligere har 
haft meget tilovers for IBM 
standarden, hoppe med pa 
PC vognen. Det ger det ikke 
nemmere at f orsta, nar Atari 
vaelger at lancere maskinen 
netop nu, hvor markedet vlr- 
ker maettet. Men til forskel 
fra Commodore's PC10 er 
der her taie om en hel nyde- 
signet maskine. PG'en er 
udstyret med en 8 Mhz 8088, 
512 K RAM, mus og en en- 
keit 5Y4" diskstation. 
PC'ens styrke er grafik. Den 
leveres med IBM 
monokrom/farvekort, Hercu- 
les monokromkort, og EGA 
kort, som standard. De 256 
K sksermhukommelse som 
EGA grafik krasver er ind- 
bygget som dedikeret 
skaermlager, sa man stadig 
haralle 512 K fri til at arbej- 
de (. Pa de opstillede maski- 
ner viste Atari flere velkend- 
te PC programmer, der alle 
fungerede perfekt. Maskt- 
nens EGA grafik viste sig at 
vsere meget hurtigere end 
man skulle tro med en 8088 
processor. Det skyldes en 
speciel designet videodel, 



der sikkert udnytter den vi- 
den Atari har faet, ved at la- 
ve en blitter til ST computer- 
ne- 

Det eneste software der 
felger med er DOS 3.2 og et 
komplet GEM system. Den 
hurtige grafik gcr maskinen 
velegnet til GEM, og selvom 
hastigheden ikke er den 
samme som pa ST er den 
betydeligt hurtigere end 
f.eks. GEM pa Amstrad PC. 

PC'en har det samme vel- 
lykkede design som MegST'- 
erne, der for Atari's PC til at 
ligne et meget dyrere pro- 
dukt end det egentlig er. Prl- 
seme kommer iavrigt til at 
ligge omkring 3500 kr. uden 
monitor og ca. 5000 kr. med 
sorthvid EGA monitor. Det er 
selvfelgelig amerlkanske 
priser, med de er utroligt la- 
ve, og burde fa Commodore, 
Amstrad og IBM til at ryste 
alvorligf i bukserne. 
Showet's store overraskelse 
Atari og Commodore var ik- 



ke helt alene om at vise 
hjemmecomputere. Am- 
strad havde ogsa en stor 
stand hvor de viste deres 
PC. Det var en stor overras- 
kelse at se Amstrad pa sho- 
wet. Pa trods af succesen l 
Europa er det store engel- 
ske flrma nemlig sa godt 
som ukendt I USA. Deltagei- 
sen pa CES var ment som 
en lancering af Amstrad pa 
det amerikanske marked. 
Jeg syntes at det er et mo- j 
digt traek, efter at andre sto- 
re engelske firmaer som 
Sinclair og ACT tidligere har 
mattet traekke sig ud af USA 
fordi konkurrencen var for 
hard. 

Indtil videre ser det dog 
godt ud. Amstrads stand var 
lidt tyndt besagt, men de I 
amerikanske fagblade har 
virkelig rost PC'en, saderer 
en god chance for at Am- 
strad ogsa kan saalge pa det 
amerikanske marked. 
Martin Lundsgaard Jensen 
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2. del af CES-reportagen kommer i nreste nummer, 
der udkommer den 31. marts. 



DATAPLUS 06 A 70621 
PR I NTERE 
lncl. interfacez 
BROTHER HR5 1895,- 
CITIZEN 120D, NLQ 2595,- 
STAR ML 10, NLQ 3S95, - 



MODEM 3-0:2 
696- . — 



MODEMS m. interface 
UNIVERSAL 1232 1465,- 
300,600,1200,1200/75 osv. 
UN I VERSAL 302 698, - 

30O/3O0 kun Coliodore 

DISKETTER pr.10: 
v.40 atk SSDD.typ.CX 49,- 
v.SO etk SSDD,typ.CX 59,- 
v.40 stk DSDD.typ.CX 69,- 
v.10 atk DSDD,typ.CX 79, - 
v.40 stk DSDD farwede 69,- 
3* Haicell CF2 pr.lO: 439,- 

joysticks ■■. 
QuSckShot II autofire 79,- 
QuIckShot II Turbo 159,- 
DlakBax f.100 las 109,- 
80-tegnskabel f.C128 1S9,- 
Honltorkabel 90, - 

Coanodore serieSt 90,- 
Cantrdhics kabel 160, 



EPROMBR/PNDERE 
DEL.A I I 698, - ^%JJ 

ALCOTINI 64 <DANSK!> GAQ,- 




1 ZOD 
C I T I ZEN 

STAR NLIO 
30Q S- . — 




636 v - 



DELA I I 




PP 61 



SOFT-PAKKEN = DK-UordPro f essor , 
SpeedScrlpt, SS-80, SpeedCalo, HypraAsseab I er 
og DrauHaster samlet pfl disk KUN "7"S , — 
Danske manualer pr. stk: 55,- 

/DATAPLUS , BOX 17, 89 70-HAVNDAL 06-470621 



Vser med pa modem-dillen! 

Dot or dronpopulasrt at bruge modems og dalakom 
munlhero med hinanden Yandet over abnor der i 
, . ^ denne tid massevts at sakafdte "bulletin boards'*. 
'QCsNv hvor man kan laagge beskeder og heme 
V fwogrammer ogandennvnigmlormaiion 

\ Har dtt en Commodore 64 

»C vN. Kan du setv vaere med. 

•// i\ Ring pa Betafon's 
'rN. DATABASE 
Q?VJ\ pa01 241770 

Gauntlet KR. 198.- ^^ogprovselv 

Startglider KR.275.- 

Hit-Pack KR.198.- 

TopGun KR 198.- 

Hypaball KR. 198.- ArcIicFox KR. 198.- 

Cobra KR. 198.- WoridGames...KR. 198.- 

Tracer KR.298.- WinterGames .KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defenderof the crown 569.- 

Balance of power 569.- 

DejaVu 569.- 




(Lees den spsendende test af Defenderof the crown, 
iCOMputer nr.1) 




ISTEDGA 



DE 79 - 1650 K0BENHAVN V 
TLR 01-3102 73 



GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC 



Du >ar over 700 programmer 
GRATIS 
Du (at over 7 000 K byte 
GRATIS 
Dot eneste du skal belale lor, 
or dlsfcetteme og omkostnl nger 
Programmerne lyider I alt 
30 CompoFJex-dlskeiter. 
Prlsen (or dlsketier og 
omkesinlnger er 
PA CompoFlex farvedlskeiier: 
KUN KR 995,- 

Pa CompoFlex aim. dlskeiter. 
KUN KR. 695,- 



Disketterne indenotder bl.a.; 
LOGO, USP, FORTH, Tekslbo- 
handling, spit, messer af rrlaelpe- 
programmer, assemotere, kommu- 
ntkBlionsprogram, 3D. musikpro* 
grammer, ext. batch, disassembly 

re. Sprites, kaikulationsark og 
masser dokumentalion, og mange 
andre spaendende ting. 



64 K I din C16 

"GordetseW" 

••VI gordet". 



kr. 298.- 
kr. 498,- 



I. database og spll 

Ny hudigOder III 08 og +4 
Loader 10 * hu'tlgere 
PRIS KUN KR. 99,- 



V/ har programmer til b&de 
C64IC128 og Amstraat 
OP TIL 20% BILUGERE 



•Jod lorudbeiahng er at lorsendeise 
GRATIS eliers er opHrasvnings- 
gebvet pi kr. 20.- 



Poslbox 25 
Solvaengel 45, 2680 Sotrod Strand 
Ttt 03 14 60 06 
(ma.-|r. 19-22. so. 15-20) 



REPARATION 



Er rnicrodatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og fSen snak 
om problemet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne ei tilbud forst. 

Vi sselger ogsa reser- 
vedele og tilbehor. 




GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
Til. 06-66 11 56 



Elementer af 
COMAL-80 1 og II 

- eL undervmningBforlob ili 
anvendeloe i forbtndelse mod 
felgende datamater 



ODMET. SUTLER PICCOLC 
og P1CCOMKE 
wml nu og*fi 

COMOPORE 64 IBM PC 
i>B KOMPAT1BLE 




:.--!".:-■ ; ■■■ v- - " i: : bfltftr If 10 
dele .• •• • . leiiermeppei, disket- 
t.rog ^■vdiBketmt 

Bi ■■' t " K*-i nv r '*"": ■ Bum .ir.r: alavan 
faidigbod ibeI|«miiB ■( dalamal m.v 
saml lanroUgbed med proymmm*- 

:■■:.]- -|" r COMAL-80 

"Syvtatnat at byggnt op mod let latetA- 

elige i.y evelsoi og opuiiwi 
Det ei i .•-!!:;' oo uieimkUvi. Pto- 

gtainaltMmpletneecviilimlgteofl keter 
prablernlril ■ (CiUI In anmeMeiae! 
Benyiieaieiidenpiavefotb vokeenmi- 
detviinina. -r aplVBliungilaibiindene. 
t lottteekolen. pa un0dom»- oghe|iko- 
lei. gymneaiei og HF-kuieei>. uknlake 
ikolDiogiiBiirate. 
Rekvu#r bi debate oq be*illlina*kDn 



FORLAGET 



Netieiotlen 40 Una 7400 Hoi 
WMm 07 13 97 91 



Program # 

sAktinn 



. Upside Down 

m . " Nu tror du sikkert vores kae- 



Big Chars 



proqi.ain: bxg chars 

10 adr=49830 
20 reada:ica=-lthen40 
30 pokeadr+t,a:t=t+l :chk 
40 ifchk<>19346thenprmt 
50 printchrS(147)chrS(l8 
60 print:print"aktiveres 
100 data 32, 2&3, 174, 32, 1 
110 data 169,216,133,252 
120 data 251,145,253,136 
130 data 70,168,144,73,1 
140 data 252,169,60,133, 
ISO data 2,202,136,16,24 
160 data 136,16,243, 165 
170 data 254, 198, 2, 165, 2 



Kan du huske karaktererne i 
Nazi Revenge? Na ikke? Pyt 
med det, for denne rutine er 
alligevel laekker. Dine karak- 
terer bliver n j sa store, al de 
fylder hele 2 karakterer, si- 
ger Kaptajn Poke. Derfor, 
ma vi give afkald pa de re- 
versede karakterer. Det vil 
stge, at hvis du vil skrive et 
»a«, skal du nu skrive et al- 
mindeligt »a« t og lige neden- 



under, et reverset »a«. Ruti- 
nen giver dig ogsa mulighed 
for bare at flytte de alminde- 
Itge karakterer ned i adresse 
14336 ($3800 i hex). For store 
karakterer, skriver du: sys 
49830, 1, og foralmindelige: 
sys 49830,0. Du kan ogsa ko- 
re med to karaktersaet, og 
hvis du vil vide lidt om det, 
s4 lass ogsa forklaringen til 
Upside Down. 



=chk+a :goto20 
"der er en datafejll " ;end 
)" big chars ": print :print"a 

led sys 49830, (0/1 ) " 
58,183,120, 138,74, 105,0, 133, 
,169, 56, 133,254, 160, 0, 132,25 
,208, 249, 230, 252 , 230, 254,202 
69,92, 133,2, 169,0, 133,251, 13 
254, 160, 7, 162, 15, 177,251,157 
3, 160. 7, 185, 168, 2, 145, 251 r 18 
251,24,105,8, 133,251,133,253 
,201,255,208,201, 169,30, 141, 



f bo r. petersen' 

168,169,51,133,1 
1, 132,253, 162, 7, "7 
,16,242,169,55,133 
3,253,169,56,133 
, 168, 2,202, 157, 168 
5,176,2,145,253 
,144,4,230,252,230 
24,208, 88,96,-1 



re Kapiajn roKe nar simuie- 
*et en computer, der star pa 
->ovedet, men nej! Det har 
~an ikke. Han har derimod 

endt dtt karaktersaet pa 

ovedet. Syntaks'en star i 
^rogramudlistningen, men 
3er er faktisk en lille eks-tra 
Jetalje. Disse karakterer 

'iver lagt ned i Adresse 
"2288 (53000 i hex), og sa 
-an du, hvis du har kert Big 
2iars samtidig, skifte mel- 
sm de to karaktersset ved at 

T\jge Commodore-knappen 
^ Shift. Ligesom nar du 
xxmalt skitter mellern stort 

3 smat karakters(t 



program: upside down 

10 adr=5O90O 
20 readarifa — lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchkOl3043thenprint"der er en dataf e j 1! " :end 
50 printchr$(147)chr5(18) " upside down " :pnnt :print"af bo r. petersen" 
60 print:print"aktiveres med sys 50900" 

100 data 1 20, 1 69, 51 , 133 , 1 , 169,216, 133,252, 3 69,48, 133 , 254 , 1 33 , 35, 160, 0 
110 data 132,251,132,253,132,34,162,3,177,251,145,253,136,208,249,230,2 
120 data 230,254,202, 16,242,169,55,133, 1,160, 7,177,34, 153, 1SS, 2, 136 
130 data 16, 248, 162, 7,200, 189, 188, 2, 145,253,200, 202, 16,247, 165,34.24 
140 data 105,8, 133,34,133,253, 144,223,230, 35,230,254,165.35,201,52,208 
150 data 213,169,28,141,24,208,88,96,-1 




I det uendelige Commodore- 
univers er kaptajn Peek og Poke 
pa en hvilelos segen efter nye rn li- 
ner . peeks og pokes. 

Deres rumskib C-64 er en old- 
sag; skrammet og bulet med en an- 
sa Is til rust. Men tag ikke fejl! Den 
er efterhanden proppet med sa 
mange hjaelpe-rutiner, at den kan 
tage kampen op med mange nyere 
og mere avancerede maskiner. 



Peek og Poke 




Ordleg 

Et lille skaegt spil fra Kap- 
tajn Peek. Det gar ud pa at 
du skal skrive en ssetnlng, 
som sa bllver snorklet, og s£ 
skal en af dine kammerater, 
familie eller keerester finde 
frem til den originate saet- 
ning. Det gores ved at du 
skrlver et ord eller evt. en 
saetning pi den overste lin- 



je, altimens din modspiller 
klgger den anden vej. Efter 
at du har trykket pa RE- 
TURN, bllver saetningen 
som for nasvnt, snsrklet. En- 
delig til sidst, kan din mod- 
spiller kigge pa skaermen. 
og prove at finde den rigtige 
sammenhaeng i bogslaver- 
ne. I det hele taget et meget 
underholdende spil. 



program; Ordleg 

100 m=54272:sv=1511:sp=1431:pokem+24,15:dimq(24) ,c$(24) : poke53281 , 7 : pake5 3280 , 0 
110 poke646,7:sys 58692 : poke53281 , 0 : b=l 1 :gosub260 : b=l 3 :gosab260 
120 getaS :a=asc(a$+chr$(0) ) : if a=l 3thenlS0 
130 C=C+1 ;if c=<lthenc=l:gotol50 

140 ifa=20thenpokesp-l+c,32:b$=left$<b$,c-2) : c=c-2 : gotol 20 

150 if a=20ora=0thenc=c-l:gotol20 

160 if c>24ora<3ora>96thenc=c-l : gotol20 

170 b5=b$+a$:pokesp+c,aandl91: gotol 20 

180 pokem+4 , 17 :pokem+5 , 25 :pokem+6 , 25: fort=ltoc 

190 a=int (rnd( 1 ) *c)+l : pokem+1 , 10*a:pokem, 1 0*a: if q( a )=athenl90 

200 q(a)=a:cS(t)=midS(b$,a,l) : next :fort=l toe ;pokesp+t,asc(c$(t) )andl91 

210 poke55703+t,int(rnd(l )*7 ) + 1: next :d==l: pokem+4, 16 

220 ifd-l=cthenprint n fejl : "p-c: pokel98 , 0 : waitl98 , 1 : pokel98 , 0 : run 

230 geta$:a=asc(a$+chrS(0 ) ) : ifa<32ora>96then220 

240 p=p+l:ifa$=mid$(bS / d,l)thenpokesv+d,aandl91:d=d+l:gosub270:goto220 

250 pokesv+d,aandl91;pokem+4 , 17:pokem,0:pokem+l , 4 : gosub280 : pokesv+d, 32 :goto220 

260 f ort=b*40tob*4 0+2 3 :poke5 5304+t , 6 :poke!032+t , 99 : next : return 

270 pokem+4 ,17: pokem+5, 25: pokem+6, 25: pokem, 37: pokem+1, 19 

280 f ort=0to99 : next : pokem+4 ,16: return 



Rastercol 

Endnu en praestatlon fra din skaerrn. Kan bruges i 
Kaptajn Peek. Start rutinen startskserme, osv. Rutinen 
program: Rastercol mec j S y S 49152, og oplev en stoppes ved et tryk pa 

rigtig laekker farveeffekt pa SPACE. 

10 adr=49152 

20 readarif a=-lthen40 

30 pokeadr+t,a: t=t+l:chk=chk+a:goto2 0 

40 ifchk<>9578thenprint"der er en data fejl!":end 

50 printchr$(147)chr$(18) " rastercol " : print :print"af casper gjerris" 

>60 print:print"aktiveres med sys 49152" 

70 print:print"deaktiveres ved at trykke space" 

100 datal72, 32, 208, 173, 17, 208, 41 ,239, 141, 17, 208 ,120 ,206 ,32, 208 ,173 ,18 ,208, 205 
110 datal8, 208 ,240, 251, 16 2 ,2, 202, 208, 253, 234, 23 8, 32, 208, 206, 3 2, 208 ,234, 2 34 
120 data234, 238, 32, 208, 206, 032 ,208, 17 3, 1,220,201,239,208,2 20,173,17,208, 9,16 
130 datal41 ,17 ,208,140, 32 ,208,88, 96, 9,-1 




30 IC RUN 



Total Koma byggede ur) stoppe, og der 

Endnu et Nile mestervaark vil ganske langsomt rulle 
fra Kaptajn Poke. Dette farver ned over borderen. 



program: Total Koma 



program saetter RUN/STOP - 
RESTORE ud at funktion. 
Nar sa du trykker pa RUN- 
knappen, vil alt korsel i ma- 



Slipper du RUN-knappen vil 
maskinen fortsaatte karslen. 
Et laekkert program til at 
give naasvise programlurere 



sklnen (undtagen det ind- en stor gonzo! 



10 adr=820 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a:goto20 
40 ifchk<>6688thenprint"der er en dataf ejl !" :end 

50 printchr$( 147)chr$U8)" total koma " :print;print"af bo r. petersen" 

60 print : print "aktiveres med sys 823 ": print : print "deaktiveres med sys 820" 

10 0 data 76,92,3,162,63,160,3,169,225,208,35,173,32,208,72,173,1 

110 data 220,201,127,208,11,238,32,208,160,13,136,208,253,76,67,3,104 

120 data 141,32,208,76,49,234,162,49,160,234,169,237,120,142,20,3,140 

130 data 21,3,141,40,3,88,96,-1 



program: List Stop 



List Stop at holde SPACE-knappen 

Herer du til dem, der har nede, holder udllstningen 

problemer med at se hvad pause, indtildu slipper. Stop 

der star, nar du »list*er« et programmet med sys 880. 

program? Hvis svaret er ja, Dette bor du gore efter hver 

bar du nok leese videre, og udlistning, da programmet 

se hvad dette program fra ellers er tilbojeligt til at ga i 

Kaptajn Poke, kan praestere. koma. Det kan ogsa benyt- 

Start programmet med sys tes ved udskrivning af vari- 

8&3, og list programmet Ved abler, strenge osv. 



10 adr=880 

20 reada: if a=-lthen4 0 
30 pokeadr+t , a : t=t+ 1 : chk=chk+a : goto2 0 
40 if chk<>4121thenprint"der er en dataf ej 1 !" :end 

50 printchr$(147)chr$(18)" list stop " :print :print"af bo r. petersen" 

60 print :print"aktiveres med sys 883" :print:print"deaktiveres med sys 880" 

100 data 76 , 134 , 3 , 1 62 , 122 , 160 , 3 , 76 , 138 , 3 , 72 , 1 73 , 1 , 220 , 201 , 239 , 240 

110 data 249,104 ,76 ,202,241 ,16 2,202, 160,241, 142, 38,3, 14 0,39,3,96,-1 



program : Under streg 



Umderstreg 

Med denne lllle fikse rutine, 
kan du altid se hvor pa 
sksermen, cursoren befinder 
sig, udtaler Kaptajn Peek. 



10 adr=49152 
20 reada:ifa=-lthen40' 

30 pokeadr+t, a : t=t+l :chk=chk+a :goto20 
40 ifchk<>20461thenprint ,, der er en dataf ejl !" :end 

50 printchr$(147 )chr${ 18) " understreg " :print:print"af casper gjerris" 
60 print :print"aktiveres med" :print" sys 49175, farve eller sys 49175" 
70 print :print"deaktiveres med sys 49152" 

100 data 169 ,240, 141 ,26,208,169,129,141,13,220,120,169,49,141,20,3 

110 datal69, 234, 141, 21, 3, 88, 96, 160, 0,133, 25 ,177,122,201,44,208 

120 data9,32,115,0, 32, 158, 183, 142, 136, 192,1 '0,169,127, 141, 13,220 

130 datal69 ,1,141,26,208,173,17,208, 41,127,141,17,208,169,73,141 

140 data20, 3, 169,19 2,141,21,3,88, 96, 173,25,2 08, 141,25,208,41 

150 data 1,208, 10, 16 9, 127, 14 1,13, 220, 169,1 ,141,26,208,165,251,198 

160 data251, 201, 1,2 40, 10, 20 1,0, 24 0,22, 169, 1,133, 251, 208, 23 8, 173 

170 datal7, 208, 41, 127, 141,17,208,169,115, 141 ,18, 208,76, 166,192,172 

180 data33, 208, 162, 9, 202, 16, 253, 169, 4, 141 ,33,208,162,10,202,16 

190 data253, 140, 33, 208, 169, 30, 141 ,18,208,165,214,10,10,10,105,56 m 

200 data 141 ,120, 192 ,76,49,234,76, 129 ,234,-1 



Du starter rutinen med sys 
49175, den farve llnjen skal 
have. Derefter vil en tynd 
streg folge din cursor rundt 
pa skasrmen. Laskkert! 



IC RUN 31 




■ 



7 




"Utrbenture 



Enhver der har prove t at spll- 
le et adventurespil ved, hvor 
irriterende del kan vsere, nar 
man ikke kan fa program- 
met til at forsta de ord man 
taster ind. Mange adventu- 
res har et ret begraenset ord- 
forrad, og i disse tilfselde vil- 
le det hjselpe gevaldigt. hvis 
man vidste praecis hvllke 
ord spinet forstod. 

Med dette lille, fikse pro- 
gram, kan alle commodore- 
ejere fa en komplet skasrm- 
udskrift af et hvilket som 
heist spils (naasten!) ordfor- 
rad. 

Fremgangsmaden er fol- 
gende: 

1. Load (og RUN) dit adven- 
turespil. 

2. RESET computeren. 
(Hvis du ikke har en reset- 
knap, og iovrigt er i tvivl 
am, hvordan du resetter 
din computer, sa se Mar- 
tins udmaerkede opskriH 
i IC RUN Nr. 12). 

3. Indtast/load nedenstaen- 
de program og tast RUN. 

4. Nu gaelder det om at ha- 
ve talmodighed! Jeg af- 
provede programmet pa 
»Red Moon<« (Level 9), og 
matte vente naesten 4 mi- 
nutter for der skete noget 
interessant, men sa fik 
jeg til gengaeld ogsa en 



komplet llste over de ord 
spi llet forslar. (Som regel 
vises kun de terete 4-5 
bogstaver af hveri ord, 
men det skulle i de fteste 
tilteeld-e ogsa vaare til- 
streekkellgt!) Hvis du vil 
notere ordene ned, pau- 
ses programmet ved tryk 
pi en vilkariig taste, 
mens «Q« afslutler ud- 
skriften. 

3 REM • ADVENTURE CHE- 
AT (C-64/128) 
5X = 2048 
10A=PEEK(X): IF A > 64 
AND A < 91 THEN PRINT 
CHR$(A);:GOTO20 
15 PRINT »-«; 

20X = X + 1 : GET B$ : IF 

B$<> "THEN 30 
25 GOTO 10 

30 IF BS =»Q« THEN END 
35 GET C $ :IFC$=" 

THEN 30 
40 GOTO 10 

Til slut skal det siges, at 
nogen softwarehuse koder 
disse oplysninger, og i de til- 
f aside kan dette program Ik- 
ke stilte noget op. Program- 
met skulle dog virke pa 
langt de fleste adventures, 
deriblandt alle Level 9, 
Channel 8 og Scott Adam's 
eventyr. 



Hvis du sidder fast I et eller flere eventyr, er du velkom- 
men til at sende dine spergsmal til Bigby's brevkasse, 
hvor jeg lover at gore hvad jeg kan for at besvare dem. 

Her har du en alfabetisk liste over de spll Jeg kan be- 
svare ALLE sptfrgsmal til. Herudover er jeg kommet et 
godt stykke i mere end 70 evrige eventyr, sa selv om dlt 
spil ikke star pa listen, kan du alllgevel roiigt skrive ind. 



Adventureland 
Arrow of Death 
Aztec tomb 
Borrowed time 

Castlemaze Adventure 

Circus 

Dallas quest 

Dangermouse 

Darth Vader 

Dracula 1 

Empire of Kam 

Erik the viking 

Escape Pulsar 7 

EUREKA! ■ alle dele 

Golden baton 

Gremlins 

Gypsum cave 

Hobbit 

HULK 

Lords of time 
Mindshadow 
Mutant spiders 



Neverendlng story - alle dele 

Perseus & Andromeda 

Pirate Adventure 
Quest for the holy grail 
Quest of Gamath 
Quest of Merravid 
Rebel planet 

Ring ol power 

Robin of Sherwood 
Seabase Delta 
Secret mission 

Spiderman 
Stranded 
Terrormolinos 
Time machine 
Tomb of Xeiops 
Underground Adventure 
Va Ik iirie 17 

Wax works 
Wizard of Akyrz 
ZIm sala bim 
Zorkl 



Seren Bang Hansen 



Her slutter eventyret tor 
denne gang, men adventure* 
redaktionen er naturtigvis 
tilbage i naeste numrner. 



Adressen er 
IC RUN-ADVENTURE 
Vejlebrovej 116 
2635 Ishaj 



32 IC RUN 



Tegn abonnement idag! 

kun kr. 228,- 





Tegn abonnement 
SPAR 20% 

For 19 kr. om maneden kan du holde dig a four med ait hvad 
der vedrorer din Commodore computer, din CBM-PC'er og 
de dermed beslaegtede produkter. 

Hvis du tegner abonnement pa tC RUN, far du bfadet leveret 
med posten og sparer samti dig 20% i forhold til lesbladspri- 
sen. Et Srsabonnement koster kun kr. 228,- for 10 numre - du 
sparer altsi kr. 57,- hvilket svarer til 2 numre gratis. 

Send kuponen i dag * elter ring til vor abonnementsafdeflng: 
W 95 56 95. Dorthe Chrisienson 



JA TAK! 



Jeg ensker at tegne hei&rsabonnement p& HUN, si leg auto- 
matisk f&r bladet tilsendt med posten. Normalprls kr. 285,- 
tncL moms. 



SPAR 20%. Introduktlonstabat kr. 228,- incl. moms 



Navn. 



Stilling. 



Adresse _ 



Postnr. _ 



By. 



Klip kuponen ud og send den I en lukket kuvert til 

IC RUN ■ Torvegade 52 ■ 1400 Kabenhavn K 



/ 



Space Defence 1987 Bo Reestrup Petersen 

10 printchrS(147) " space defence (c) 1987 bo c. petersen" 
20 print:print:ptint:printspc(9) "startes roed: sys 49152" 
30 print:printspc(9) "husk joystick i port 2" 

40 print:prtnt:print:printspc(8) "vent mens data loades . . . " rprint 

50 adr=491 52: fore=ltol l;b=0: fort=l Col 1 2- reada:pokeadr, a:adr=adr+ 1 :b=b+a:next 

60 reads: i f b^athennext :pr int"programmet klar til koersel":end 

70 a=peek(64) *256+peek (63) :print"datafej 1 i "a-70"-"a 

100 data 3 2,68,229, 169, 32, 133,211* 169, 104,160, 193, 32, 30, 171 , 1 20, 169 

110 data 0,133,184,141,32,208,141,33,208,141,21,208, 160,5, 153,0 

120 data 208, 136,36,250, 169, 244, 141 , 20, 3 , 169, 1 92 , 141 , 2 1 , 3 , 169, 127 

130 data 141 , 13, 220, 160, 1 , 140, 26, 208, 200, 132, 3, 1<?9, 27, 141 , 17, 208 

140 data 1 62 , 5 1 , 1 34, 1 , 162, 0, 189, 0, 208, 157, 0, 43, 189, 0, 209, 157 

150 data 0,49, 232, 208, 24 1 , 162, 55, 134 , 1 , 1 60, 190, 169, 0, 153 , 0, 32 

160 data 136,192,255,208,243,160,92,185,91,194,153,1,32,136,16,247, 13404 

170 data 160,21,162,7,189,184,194,153,169,32,136,136,136,157,0,48 

180 data 189,64,193,157,0,50,202,16,235,32,31,194,202,142,15,212 

190 data 169, 128,141,18,212, 169,28,141,24,208, 169,3, 141,28,208, 169 

200 data 16, 141, 0, 208, 169, 197, 141, 1,208, 162, 130, 160, 2, 138, 153,248 

210 data 7,202,136, 16, 248, 160,4, 1 85, 84, 1 94 , 1 53 , 37, 208, 136, 16,247 

220 data 162,10, 160,9,88,32, 12,229,169,182,160,193,32,30,171,173 

230 data 1,220,201,239,208,249, 169,31,13 3,184,165,184,16,252,160,8,14113 

240 data 185,22,194, 153, 159,6, 136, 16,247,32,31,194,169,7,141.21 

250 data 208,76,192,194,173,25,208,141,25,208,198,3,16,4,169,1 

260 data 133,3,166,3,189,89,194,141,18,208,208,3,76,129,234,173 

270 data 7,50,72,10,104,42,72,160,6, 185,0,50,72,10,104,42 

280 data 153,1,50,136,16,243,104,141,0,50,165,184,48,15,164,184 

290 data 185,72, 193, 160,8, 153, 159, 218, 136, 16,250, 198, 1B4 , 76, 49, 234 

300 data 3,3,3,3,3,3,3,255,0,0.0,0,0,0,0,0,10728 

310 data 0,9,9,2,2,2,8,8,8,8,10,10,10,10,10,8 

320 data 8,8,8,2,2,2,9,9,17,151,69,78,69,82,71,89 

330 data 58,157,157,157,157,157,157,157, 17,17,152,49,48,48,48,48 

340 data 157,157,157, 157,157,17,17,17,155,83,67,79,82,69,58, 157 

350 data 157,157,157,157,157,17,17,5,48,48,48,48,48,157,157,157 

360 data 157, 157, 157, 17, 17, 17J 17, 17, 17, 17, 17, 144 ,71 , 79, 79, 68 

370 data 32,76,85,67,75,0,5,83,80,65,67,69,151,192,5,68,7661 

380 data 69,70,69,78,67,69, 17, 17, 157,157,157, 157,157,157, 157,157 

390 data 157,157,157,157,157,157, 157,66,89,151,192,5,66,79,151,192 

400 data 5,82,46,151,192,5,80,69,84,69,82,83,69,78,17,17 

410 data 157,157,157, 157,157,157, 157,157,157, 157,157,157, 157, 157,157, 157 . 
420 data 40, -67, 4 1 , 15 1 , 192, 5 , 49 , 57 , 56 , 55 , 15 1 , 1 92, 5, 73 , 6 7, 151 
430 data 192,5,82,85,78, 0,32,23,1,18,14,9,14, 7,32,162 

440 data 0, 160,0,200, 192 , 32 , 16 , 34 , 169, 1 1 , 1 57 , 0, 2 16, 157 , 240, 216, 1 13 49 

450 data 157,224,217, 157,208,218, 157,248,218, 169,64,157,0,4, 157,240 

460 data 4,157,224,5,157,208,6,157,248,6,192,40,208,2,160,0 

470 data 232,208,208,96,15, 11,12,1,12,0,250,4,48,0, 4,48 

480 data 0,7,112,0,5,240,0, 1,192,0,1,192,0,5,240,0 

490 data 5,240,0,6,176,O,22,188,O,22,188,O,26,172,O,25 

500 data 236,0,21,252,0,22,188,0, 26,172,0,25,236,0,85,255 

510 data 0,86,191,0,101, 251,0,68,51,0,0,8,32,0,8,32,9929 

520 data 0,8,32,0,8,32,0,8,32,0,8,32,0,8,32,0 

530 data 8,32,0,8, 32,0,8,32,126,195,165,153,153,165,195,126 

540 data 169,24,160,31,153,216,196,136,16,250,160,7,185,200,196,153 

550 data 208,196,136,16,247,173,18,208,201,251,208,249,173,212,196,240 

560 data 3 , 3 2, 72 , 1 95 , 32, 1 1 9, 195, 32, 242 , 195,32,240, 194, 76,213,194 

570 data 173,0,220,162,1,160,3,74,176,5,72,32,92,196.104,136 

580 data 74,176,5,72,32,92, 196,104,202,136,74,176,5,72,32,92,11994 

590 data 196, 104 , 1 36, 74, 176,5, 72, 32, 92 , 1 96, 104 , 172 , 2 12 , 196, 208, 2 1 

600 data 74, 144,7, 105,0, 141,21 1, 196, 208, 1 1 , 105, 0, 205,211, 196,240 
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Space 
Defence 



Du. den store krigshelt Ihse, 
er blevet udset til at beskyt- 
te din hjemplanet, Icrun, 
mod angriberne fra OFT- 
ium. For at gore detle, skal 
du skyde sa mange OFTer 
som muligt. Men pas pa. Jo 
Here du skyder, jo mere 
agressive bliver de! Og ste- 
der du ind i dem, mister du 



en masse kostbar energi. 
Skyd sa mange OFTere, at 
de tilsidst giver op, og red 
Icrun fra undergang!!! 

Tast programmet ind, 
smid joysticket i Port 2, og 
start Space Defence, det 
sejeste spll du nogensinde 
har set publiceret t noget 
computerblad. 
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630 
640 
650 
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690 
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730 
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820 
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840 
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data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
da ta 
data 
data 
da ta 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
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4,141,211,196,36,96,238,212,196,173,0,208, 141,2,208,173 

1,208, 141,3,208,76,25,196,173,3,208,56,233,10,141,3 

208,201,40,176, 12,169,0, 141,2,208, 141,3,208,141,212,196 

96, 17 3,30,208,201,6,208, 14, 169,0, 14 1 , 21 5, 1 96, 14 1 , 5, 208 

32,153,196,76,85,195,96,173,215,196,208,52,206,209, 196,208,1453 5 

20,172,210,196, 185, 181,196, 141,209,196,238,208, 196, 206,210,196 

16,3,76,59, 196, 173,27,212,9,7, 168,41,248,240,246,152 

56,233,7, 141,4,208, 169,29,141,5,208, 169, 1, 141 , 2 1 5 , 1 96 

173,5,208,24, 109,208, 196, 141,5,208, 201 , 247, 176,43, 1 73, 4 

208,74,74,74, 170, 173,5,208, 56,233,37,74,74,74,221,216 

196,208,30,222,216, 196, 134,2,170, 164,2, 136,32,12,229,169 

12, 141, 134,2, 169, 64,32,23 0,255, 169,0, 141,215, 196, 14 1 , 5, 14852 

208,96. 173, 30,208,201,5,240,24, 1 73, 2 1 3 , 1 96, 1 3 3, 251 , 173 , 2 1 4 

196,133,252,169,0,24,160, 1, 113,251.136, 16,251,201,128,240 

224,165, 184, 16,4, 169, 31,133,184, 162, 3rl 89, 152,4,201 ,48 

240,5,222,152,4,208,8,169,57,157,152,4,202,16,236,162 

3,189, 152.4,201,48,208,35,202,16,246,169,0, 141,21,208 

32,31,194,162,12,160, 11,32,12,229,169,188,160,196,32,30 

171,173,1,220,201,239,208,249,76,0, 192,96,189,0,208,217,14605 

147,196,240,46,72,152,74,104,176,21,105,8,157,0,208,173 

2 13, 196, 125, 151, 196, 141, 213, 196, 144, 24, 238, 214, 196, 208j 19,233 

8, 157,0,208, 173,213,196,253,151,196, 141,213,196,176,3,206 

214, 196,96,248,16,223,53,1,40,160,5,162,3,189,96,5 

201 , 57, 240, 5, 254 , 96, 5 , 208, 8, 169, 48, 157,96,5,202, 16 

236, 136,16,231,96,220, 190, 160, 1 30, 95, 55 , 1 5, 5, 71 , 65, 77 

69, 151, 192,5,79,86,69,82,0, 1,6,0,0, 32,7,0, 13125 
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DANSK MEDIA DATA 

Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 

Alle priser er incl. moms 

Abnlngstlder Mandag - Frodog 9.30 • 17.30 




Commodore printer MPS 1200 

Kr. 2998,- 



STAR NL 


STAR SD 10 


Kr. 3298,- 


Kr. 3998,. 



AMIGA 512 Kb Kr. 10.998,- 

AMIGA 2000 (lev. fra 15.3) Dagspris 
Amiga Paralelstation Kr. 1998,- 

Amiga dobb. Paralelstat. 4498,- 



Amiga 256 KB RAM: 



798,- 



AMIGA Midi Interface 




Kr. 448,- 




f 




DIsketter Maxell 3,5' 


1DD Kr. 278,00 


Dlsketter Maxell 3.5 - 


2DD Kr. 348,00 


Dlskatter Maxell 3,0* CF 


20 Kr. 348,00 







KVALITETS PRIMTERE: 






CITEZEN 


120 D 


Kr. 


2498,00 


PANASONIC 


KX-P 1080 


Kr. 


2998,00 


PANASONIC 


KX-P 1091 


Kr. 


3498,00 


PANASONIC 


KX-P 1092 


Kr. 


4498,00 


PANASONIC 


KX-P 1592 


Kr. 


5998,00 


Printertcabl&r 


IBM 


Kr. 


148,00 




AMIGA 


Kr. 


178,00 




AMSTRAD 


Kr. 


198,00 



NEC PC incl. interface NEC P7 incl. interface 
Kr. 5948,- Kr. 8448,- 




PC 10 II m. monitor 

Kr. 12.998,- 



Media XT 



Kr. 5948,- 



256/640 motherboard. Floppy Conlroller. Paralel prlnterkort 
Farve Qraflkkort RGB-kompatibel. Floppy 360 K. Disk. 
150 Watt stramforsyning. Incl. Monitor. 



HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,- 

JOYSTICKS 

Medalist De Lux* kr. 59, 

QuIckshotlX kr. 89, 

Quickshot II kr. 59. 

Qulckahotll + 89, 

Comp. Pro 50O0 kr. 109, 

Konix Speedklng kr. 109, 

Qufehstiot II Turbo 109, 




10 stk. Neutral Disk. 1 D 5%".. 
10 stk. Neutral Disk. 2D. 5V-' , 
10 stk. Neutral 3'/r 2DD 



eo,- 

80,- 
Kr. 188,- 




BETALING: Forud pa cheque/giro - El. pr. efterkrav 



FRAQT 




0-5 kg 


kr 25,- 


5-10 kg 


kr. 35^ 


10-20 kg 


..... kr. 6& 



1 



Commodore har har opgivet 
sin MPS1000 printer, som nu 
Ikke Icengere tages hjem til 
lageret i Arhus. I stedet har 
man flere forskellige aflese- 
re Klar. Dels en raskke printe- 
re til den lidt tungere del af 
markedet, altsa der hvor 
man bruger parallel interfa- 
ce til printeren. Og dels nu 
en specie! printer til alle de 
typer - VIC20, C64 & C128/ 
128D - der bruger det speci- 
elle serielle Commodore in- 
terface. 

Den nye printer hedder 
MPS1200. Den er som man 
kan se pa billedet udformet 
helt i Commodores and, 
med farvevalg og ydre frem- 
toning, som matcher helt til 
de ovrige Commodore pro- 
ducer. 

Pa forsiden af printeren er 
der tre knapper, som hen- 
holdsvis betjener <>Gn line«, 
altsa om printeren star i for- 
bindelse med en computer, 
■LF« der er linjefoderen og 
•FF/Auto sheet load« som 
giver fremforing til nseste 
rk. Men de tre knapper har 
Here funktioner, som ikke 
in ses, men de er beskre- 
t i den meget fyldestgsr- 
de manual. 
Den mest usaedvanlige 
"tures pa en printer i den- 
starrelse er netop betjent 
d disse knapper. Trykkes 
og LF samtidig kommer 
n I «>Hex dump«-mode, 
' giver en mulighed for at 
udskrevet en hex-version 
de informationer, der tilla- 
r printeren. Samtidig vl- 
; de tegn, som er resulta- 
: af hex-kodeme. 
MPS120O er bygget af Ci- 
en, og de har et godt 
vn. Faktisk solgte dette 
a, det fsrste ar de var i 
ropa - altsa i fjor - 12 pet. 
alle printers og malet er 
pet. i ar. Den Ulsvarende 
J el er i Citizen udgaven 
Idt 120D. Men udformnin- 
\ er lidt anderledes og pri- 
i ligesa. Sa alt i alt er det 
godt valg af printer, man 
i gsre sig med MPS1200. 
fleste hjemmecomputer- 
k vllle skyde over malet 
I en M PS2000 med dens 
1e 24 nals teknik og en 
fire gange sa stor som 



MPS1200. Men tager man 
MPS1200 rammer man plet. 
Og skulle Amiga/PC folket 
fa lysterer de nemme at stil- 
le. Prev Citizen - de har sik- 
kert et parallel-modul. 

En anden feature er ev- 
nen til at sklfte mellem de 
forskellige printer-modes. 
Altsa f.eks. mellem det nor- 
male PICA eller nlq, Italic 
(kursiv), fremhaavet eller 
sammenpresset. 

Hardware-mulighederne 
er altsa store. Det print- 
modul, som er med, er det 
typiske »serielle« Commo- 
dore interface. Printeren kan 
altsa ikke bruges til f.eks. 
Amigaen eller PCerne. Og 
dog. Der findes ifelge rnanu- 
alen et parallelt Centronics 
interface til MPS1200. Men 
om Commodore Danmark 
onsker at fa det hjem er en 
anden sag! 

Som det ses i tabellen er 
der mange muligheder for at 
bruge forskellige papirs- 
bredder, antal gennemslag 
osv. Der er selvfolgelig ogs£ 
mulighed for at skifte mel- 
lem 8 forskellige nationale 
skrifttegn, via dip-switshes. 
Brugeren far desuden et 
valg mellem en maengde 
opstarts-modes. 

Mest basalt ervalget mel- 
lem, om man vil kare i Com- 
modore mode eller i Epson 
mode. Der er langt flere fea- 
tures i Epson-mode. I Com-* 
modore mode virker MPS# 
1200 som f.eks. MPS801 e!- # 
ler andre af de mere gseng- 
se - og billige - Commodore 
printere. I Epson-mode er* 
der meget guf at hente f.eks. • 
proportionalskrift. Og der er # 
en feature, som man skal le- - 
de forgeeves efter pa de fles- 
te printere: Muligheden for* 
at skrive i dobbelt hojde! • 
Trykhastighed og st0jni-# 
veau er ikke imponerende^ 
henholdsvis hojt og lavt, 
hvis man tager printerens* 
pris i betragtning, der nasr-* 
mer sig tre et halvt tusinde* 
kroner. Men pa den anden ^ 
side er begge dele til at leve 
med for langt de fleste 
blandt brugerne. Derer jo in- • 
gen af os, som har en printer • 
til at tore i timedrift. * 




MPS1200 er designet til de ovrige Commodore produkter. 
Men bag det ydre gemmer der sig et Citzen kvalitets- 

" Ml MPS 1200 

Dette er en prove pa de mere specielle features, MPS1200 
byder pa. Laeg isaer rnaerke til udskriften 3 dobbelt hejde. 

Fieaa .;oiniHL..gai"«f l$i<i) tti tmat j 

Elite: Ccmmooore t*P§ 1-20$ tj 1 tesx ) H RlM 
f oooriHr?:: Cc4»oaore 1200 tii tesi l IC fiuh 
E^panderett Commodore MPS 1200 til r 
Fed: Co«odore f¥S 120O til test i IC RLft 
Dobbelt anslag: foajwdore MFS 1200 til test l iC fiUN 

c -_ CoMOOOl't IPO HUO 411 '■»■ I IC RUN 



9uiita-.au CMnMort HPS 130O til (••( 1 IC BUN 



ICl VI' Mi'. IUitf.V.l<t*1l 



u-JULuuic IT3 Lm *u Iftk i ., m 



Her er MPS1200s personlige data: 


Type 


MP912O0 


HPSB03 


Pr lntnaade 


dot natrU 


dot Htzlc tianaer 




t EtB-tllbage 


fr-eai-tllbaqe 


Prlnthastlqtied/sek. - elite 


120 


60 


pi CI 


120 




pica 


2i (NLQ) 




Katakterei pi. lln]e pica 


BO 


BO 


elite 


96 




smal pica 


136 




sul elite 


160 




Antal karaktersaet 




1 


Xaiakter-aatrlx stoetelse 


9x9 


(x7 




17x17 (MLQ) 




Gr-af Ik-utrlx stoerelse 


Bx9 


7x7 


LlOjeiEsUnd pioqrammertar 


12/Ut/216xn 




standard 


6/8/" k 7/72* 


*/«/" 


Papirt-per 


alle 


enkelUrk 


Paplrbredder noejst 


10" 


10* 


■lndst 


3 B 


4,5' 


Antal paplrer nax 


1 


2 


Faivebaanda levetld 


2 all/tean 


1,2 BlL/tMa 


Skzlfttypar ptc* t elite 


aul.piopoctlonal kun standard edb 




Ored, dobbelt, fed 


bicd.neqatlv 




potens.undei.kucB . 




ojiders treq,neqatlv 




dobbel t-hoe jde 




fi inter -mode 


CDaaodoie/KpBon 


CoMBodoxe 


Parvet lantal) skrllt 


1 


1 


qiaf lk 


1 


1 


Buffet atarelse (udvldea til) 


en fuid Unje 


en fold llnje 


HuHqbed for andet lnceiface 


U - Centronics 


ne1 


Prifl 


ca. 3300 


ea. 2300 


lapottfter 


CowDodore DK 


Coaoeodoie DK 




0* 265588 


06 285568 



IP. Rl IW 





0 n**' 8 * 06 




***** 
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WEST BANK 

Gremlin, 88 kr. (band) 
128 kr. (Commodore disk) 



Der (ales meget om at 
hjemmecomputer-program- 
mer erfordyre, og at et spil 
ikke burde koste mere end 
en LP-ptade. Men det kniber 
lidt med at gore noget ved 
det. Nu har Gremlin gjort 
torsoget, og det er absolut 
vaerdigt til efterfalgelse. 

West Bank er et enkelt 
spil, som du maske kender 
fra arkaderne, der rises ten 
udelukkende er baseret pa 
hurtige reaktioner. 

Dit job er at beskytte en 
bank ude i det meget vilde 
vesten mod reverter. Du vil 
hurtigt opdage, at der er nok 
at lave, for omegnen har en 
lidt speciel befolknings- 
sammenssetning. Den be- 
star af cowboys, ftotte da- 
rner og srna maend med en 
masse hatte pa, plus altsa 
endelcse raekkeraf forskelli- 
ge forbrydere, hvis eneste 
(og sidste) mal i livet er at 
skyde dig ned og rove ban- 
kens penge. 



Du sidder altsa i denne 
bank, doren gar op og uden- 
for star en person. Hvis det 
er en cowboy eller en dame, 
skal de bare have lov at saet- 
te deres penge ind. Hvis det 
er en lille mand med hatte 
pa, skyder du hattene af 
ham, og under den nederste 
hat gemmer s ig enten en po- 
se penge eller en bombe. 
Skyder du pengene bliver de 
sat i banken, skyder du 
bomben kan du selv gaatte 
hvad der sker. 

I starten er forbryderne al- 
le sammen nogle skumle ty- 
re med en klud for ansigtet, 
der kommer ind med truk- 
ken sekslaber. Sa gaslder 



det bare om at skyde forsl. 
Senere kommer andre typer, 
Ikke mindre skumle, men 
mere avancerede. De traek- 
ker ikke med det samme, 
men venter lidt. Hvis nerver- 
ne sa laber af med dig, og 
far dig til at traekke ferst, ja 
sa er det jo pJudselig dig, 
der er skurken. Samme gael- 
der selvtalgelig hvis du sky- 
der pa uskyldige forbipasse- 
rende. 

Der er syv slags skurke, 
deriblandt en, der kommer 
med en pose penge, og kun 
nogen gange traekker, men 
ellers opfarer sig som en 
haaderlig kunde. Med de 3 
typer aegte heederlige kurv 
der er der altsa i alt 10 for- 
skellige personer, alle flot 
tegnet og detaljeret anime- 
ret. Den ene af skurkene kan 
endda kare en sekvens, hvor 
han kommer og skubber en 
aerlig kunde vaek, efter at 
denne har abnet daren. 

Hvis det nu havde vaeret 
en normal bank med kun en 
indgang, sa vi lie der ikke 
vaare meget underholdning i 
det her spil. Sa for at saette 
lidt gang i tingene far man 3 
dare pa skaernjen af gan- 
gen. Nu begynderderat ske 
noget. De 3 dare karer uaf- 
heengigt af hinanden, sa der 
er Ingen garanti mod at flere 
af de grimme fyre finder pa 
at kigge ind samtidig. Og et 
enkelt skud pa forkert tid el- 
ler sted kan vaere fatalt. 

Faktisk har banken ikke 
mindre end 12 dare, som 
man kan skifte mellem. (Det 
er dog kun dem pa skser- 
men, der er »akUve«). Forma- 
let med spil let er nu at opna 
indbetalinger ved alle 12 da- 
re. Nar dette er naet har man 



klaret en »dag«, og kan fort- 
seette med den naeste dag, 
hvor de lokale kanonsvinge- 
re sa selvtalgelig udviser et 
endnu mere akut likviditets- 
behov. 

Inden naeste dag kan ta- 
ge sin begyndelse skal du 
dog gennem et lille Inter- 
mezzo; og det er faktisk ba- 
de den svaereste og meste 
spsendende del af spillet. 
Tre msend mader dig pa 
aben gade, og reglerne er 
stadig de samme: Du er 
nadt til at lade de fremmede 
traekke farst. Her giver hur- 
tighed bonuspoint eller end- 
da ekstraliv. men det er 
svaert. 

West Bank er i grunden et 
meget enkelt program, men 
den tid der ikke er gaet til at 
programmer er til gengaeld 
gaet til at tage sig at splllets 
finish. Grafikken bestar 
stort set af de allerede om- 
talte, flot ud forte, personer. 
Lydsiden er der ogsa gjort et 
nummer ud af, med fire for- 
skellige temaer og melodier 
i rigtig wild west-stil. Alt det- 
te hjaelper med til at skabe 
et spil, der maske ikke vil 
holde dig klistret til skaer- 
men I dagevis, men som til 
gengaeld har en god chance 
for at blive hevet frem fra 
hylden Igen rimeligt tit 

+ Flot grafik og musik 

Lige til at ga til 

God pris 
+ Meget enkelt spil 
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Greve Graphics, American Action 

Det svenske Greve Graphics har her forsogt at ga Epyx og flere 
andre i bedene, og lave et tikamp-spil. Det er ogsa en meget god 
ide for det kraever ikke de store programerings evner, men forst 
og fremmest en masse grafik og anden finish, der kan fa pro- 
gramme! til at se ud af noget. Den slags saelger godt, men ideen 
er maske ved at vaere lidt slidt. For ligesom at tilfoje spillet et ele- 
ment af nyhed, har man derfor fundet pa at lave et BARBARISK 
tikamp-spil. Det er heller ikke nogen darlig marketingsf idus for sa 
kan man skrive ting som »Et gammelt barbarisk tikamp-spil, med 
al den void og brutalitet du nogensinde har dromt om i et compu- 
ter spiL.« og »Anbefales kun for personer pa 15 ar og derover.c< 



De ti drcipliner, der kan 
keempes i er. Tovtraekning, 
Tarnhop, Stenrulning, 01- 
drikning, Stenkast, KaWe- 
kamp. Kattekast, Balance- 
gang, Skeskast og Armbryd- 
ning. I tovtraekning trsekkes 
der hen over en a, og tabe- 
ren drukner. Tarnhop gaelder 
om at lande pa hovedet I 
Stenrulning bliver taberen 
mast. 0ldrikning forklarer 
vlst sig selv. Stenkast fore- 
gar efter levende mal. I K0I- 
lekamp sidder to personer 
ned og slar hinanden oven 1 
hovedet. Kattekast er en va- 
riation af hammerkast. Ba- 
lancegang foregar selvsagt 
pa et meget hajt sted og 
uden sikkerhedsnet. I 0kse- 
kast skiftes deltagerne til at 
vaere skydeskive, mens 
Armbrydning er samaend 
bare almindelig leeggen 
arm. 

Som jeg naevnte i starten 
skal et tikamp-program 
heist forsynes med en smart 
grafik og gode detaljer for at 
blive til noget. Det vllle ogsa 
have hjuSpet her. En del af 
disiplinerne er godt nok sa 
stupide og ideforladte, at 
man kunne fa den tanke at 
programmorerne havde vae- 
. ret ude pa en lilt e research- 
tur, sandsynligvis bestaen- 
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de af diciplen nr. 4,6 og 2 1 
naevnte raekkefolge, men en 
diciplin som kattekast, kun- 
ne vaere blevet megel sjov, 
tilsat lidt animation og lyd- 
effekter. Desvserre vlrker det 
som om ritualet foreskriver 
at det er den samme kat. der 
er blevet brugt lige siden de 
gamle dage, og at den ikke 
rigtlgt har kunne tage mos- 
ten i det lange 10b. 

Det er det samme hele 
vejen igennem. Baggrunds- 
grafikken er meget nydelig 
pa alle baneme, men spillet 
bliver hurtigt kedeligt, pa 
grund af manglende detal- 
jer. Det gaelder nu I ovrigt for 
langt de fleste tikamp-spil, 
hvis jeg skal sige mln me 
ning. Og hvis det er det der 
med void og brutalitet, der 
traekker, sa glem det. De vil- 
le skrive det samme pa for- 
siden af Anders And hvis de 
troede det ville saelge flere 
blade, og med lige sa stor 
grund. 

+ Kunne have vaeret sjovt 
-r For primitivt 

Grafik 80% 

Lyd 50% 

Presentation 80% 
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40 IC RUN 



I DANDY Electric Dreams 
Ramjam Corporation, Activision 




Vf har allerede tidligere her i 
bladet anmeldt bade den 
officielle hjemmecomputer- 
version af det vidt beromte 
Gauntlet (bvadr) og den 
langt mere interessante 
Gauntlet- inspf rerede Druid 
fra Firebird. Samtidig med 
at disse kom frem, kom og- 
sa et tredje spil af samme 
skuffe, Dandy, i forste om- 
gang kun til ZX Spectrum, 
men nu foreligger ogsa en 
Commodore 64-version. 
folge Electric Dreams, 
I der allerede for laenge siden 
er begyndt at snakke om en 
efterfcalger til Dandy, dog og- 
Sei forst til Spectrum, er Dan- 
i dy ikke en efterligning af 
Gauntlet. Det forholder sig 
faktisk lige omvendt idet det 
oprindelige Dandy, program- 
meret af en hvis John Pale- 
vich, blev kabt af Atari til et 
andet formal og feirst senere 
jbrugt som forlaeg for spille- 
maskenen Gauntlet, der tog 
spillehallerne med storm 
|overalt i verden. 

Mere originalt end origi- 
| nalen, fristes man til at sige, 
pen det fortaeller selvfolge- 
intet om kvaliteten af 
pillet. 

Dandy er simplere end 
■auntlet. Der er ikke nogen 
■tystiske regler om magisk 
■yrke og person ernes for- 
■kellige egenskaber. Det er 



bare stik og hug, hele vejen 
igennem, sadan som Gaunt- 
let i ovrigt ogsa er nar det 
kommer tH stykket 

Til gengasld er der gjort 
lidt mere ud af grafikken, sa 
man rent faktisk kunne ga 
hen og fa associationer til 
en spillemaskine, i stedet 
for til to kakkelakker, der er 
faret vild i en halvtom lager- 
hal. Det fortaeller heller ikke 
sa meget om kvaliteten af 
selve spillet. 

Lad os sa se lidt pa det 
med kvaliteten: Da jeg sa 
hjemmecomputer versionen 
af Gauntlet, troede jeg det 
var lagn. Bortset fra en me- 
get Interessant mulighed for 
at spille 2 spillere samtldig, 
sa kunne de have lavet gra- 
fikken lidt anderledes og 
kaldt det Ram bo 3 i stedet 
for. Udfordringen i at udfor- 
ske spilomradet er minimal, 
og alt hvad der sa er tilbage 
er at smadre alt hvad der be- 
veeger sig, og hvis det skal 
vaare det, det drejer sig om, 
kan man ligesa godt kobe 
sig et rigtigt shot'em'up. 

Det er nojagtigt det sam- 
me med Dandy, grafikken er 
maske nok noget bedre, 
men det gor samaend bare 
del hele mere forstynret at 
se pa. 

Pris/Kvalitet 60% 




Del ma efterha nden vaere en 
kendt sat at softwarebran- 
chen er god hvis man vll 
score hurtige penge. 

En mand tager sig af Gra- 
fikken, en af lyden, et par 
stykker af selve spillet, og 
en af reklamekampagnen. 
Har man ingen friske ideer 
(og det har de faerreste) kan 
man jo bare lave et licens* 
spil over en film elleren spil- 
lemaskine. 

Mens Ocean har speciali- 
sed sig i filmtitler har Elite 
taget sig af spillemaskiner- 
ne. Det er der ikke noget gait 
I, da man jo tit drammer om, 
at kunne spille de fede arka- 
demaskiner uden at skulle 
slippe 2-3 kroner pr. spil. 
Problemet er, at det jo ikke 
er de samme spil vl far til 
den derhjemme. For det 
mest er der desveerre adski I- 
lige kilometer imellem. 

Space Harrier er ogsa 
fra arkademe selv om den 
vist ikke har vaeret vist her- 
hjemme. Heldigvfs har elite 
sat et par fotos af originalen 
pa coveret, og det skal da 
ogsa nok fk den anskede ef- 
fekt. Men hvis du har kobt 
spillet sa lad for guds skyld 
vaare med at kigge pa bille- 
derne mens det loader. Det 
ville faktisk nok vaere smart 
at klaebe et eller andet over 
sa du aldrig far at se hvor- 
dan originalen sa ud. 

Men selvfalgelig har spil- 
let en underholdningsvaerdi. 
- Det havde Pacman ogsa. 
Og selv elite har indset at in- 
struktioner er unodvendlge. 
Du far bare at vide at du skal 
redde et eller andet land fra 
en eller anden ond dyreart. 
Du skal sa flyve derudaf og 
zappe alle fjenderne og und- 
g3 de »rumtreeer« der star i 
vejen. En gang I mellem 
kommer du sa til en ny bane 
med nye »rumtraeer« og nye 
fjender. Mere er der Ikke at 
lave - Pa spejderaere!!! 



Det evindelige problem 
med hvilken vej skaermen 
skulle scrolle har opfinderne 
af arkademaskinen lost for 
Elite, sa den scroller folgelig 
i racerbil-view. D.v.s. at du 
ser dig selv bagfra sa 
aliens'ne flyver lige imod 
dig. Alle aliens, staivejen 
dimser og kugler er i streg- 
grafik. 

Da spillet er ret hurtigt 
bliver det mildest talt tem- 
melig forvirrende. Iseer kug- 
lerne, da bade dine egne og 
fjendens er ens. Det medfo- 
rer at du meget ofte forst 
konstaterer at du bliver be- 
skudt nar du langsomt fal- 
der til jorden, Udover din 
mand og fjenderne er der en 
horisont der scroller Lang- 
somt til siden. Det giver 
egentlig en meget fiks ef- 
fekt, og det er ikke grafikken 
der er problemet med Space 
harrier. Lyden er der be- 
stemt heller ikke noget at 
udssette pa: en frisk lille me- 
lodi, og de saedvanlige lyd- 
effekter, Lydmanden har 
gjort sit job og kan haeve sin 
Ion. Neah, problemet er 
SPILLET. Det er som om det 
er forudbestemt til at ligge 
og fylde op pa diverse 
cracker-band. 

Et skrasddersyet eksem- 
pel pa en sdellert Det under- 
lige er, at der ikke er nogen 
tvivl om at det bliver en sael- 
lert. Ligesorn ethvert andet 
licensspil. 

Kasper the unfriendly ghost 
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Et sted tangt ude i fremti- 
den, er pakketransport ikke 
helt det samme som i de go- 
de gamle dage. Al den kor- 
respondance der kan klares 
elektronisk, bliver selvfalge- 
lig sendt pa den made, men 
der er stadfg rigtige pakker, 
der skal frem, og de er ofte 
meget vaerdifulde. 

Derfor er der ogsa ganske 
mange pakker, der ikke nar 
frem til adressaten, men 
havner alle mulige andre 
steder. (Maske er det ikke sa 
forskelligt fra vores tid, altl- 
gevel). 

Nar det er sa svaert at fa 
pakkerne frem, bliver der 
selvfelgelig piads pa marke- 
det for foretagsomme fyre, 
som dig, der tilfaeldigvis star 
med 8000 Credits pa lom- 
men, og skal til at starte 
eget firma. 

Det bliver til Droid Udde- 
ling A/S, der som navnet an- 
tyder Ikke uddeler droider, 
men derimod anvender det 



sidste nye i transport-droid- 
teknologi, til af farefuide 
veje at bringe kundernes 
PAKKER frem. 

For at undga denne 
skaebne, ma man ferst og 
fremmest forsege at vasre 
hurtigere pa hopperen end 
fjederne, og skulle det alli- 
gevel gS gait en gang imei- 
lem, sa ma man jo se at fa 
aeskeri pa vserksted, inden 
man render ind i en paragraf 
13. 

Det er sa viseligt indrettet 
at alle, bade pakkepostkun- 
derne, vserkstederne og for- 
skellige andre serviceorga- 
ner, bor I hvert sit nydeligt 
markerede hul i midterrabat- 
ten. Nar man vil skifte over 
for at kore pa en anden vej, 
foregar det ogsa gennem et 
hul i jorden. Man hopper hen 
pa det felt man har brug for 
og forsvinder si ned med en 
elevator til den valgte desti- 
nation. 

Alt efter hvilken type des- 
tination man er kommet lil 
skal man nu vaslge mellem 
en rsekke mutigheder, som 
at aflevere en pakke, elier at 
fa monteret en bagleens- 
hopper pa sin droid. Det 
kunne have foregaet ved 
hjaelp af en menu, men del 
er abenbart for simpelt for 
Denton Designs. I stedet har 
man lavet et sindrigt sy- 
stem, med en terning, der 
kan drejes rundt, og som 
hver side kan indeholde op 
til 9 forskellige valgmulighe- 
der i form af Icons. 

Sadan kan man hoppe 
ru ndt og fa en del tid til at ga 
med at finde ud af hvordan 
man hurtigt nar frem til en 
bestemt adresse (for slet ik- 
ke at tale om at finde frem till 
den overhovedet) eller hv<x 
man kan fa repareret en\ 
halvsmadret hopper billigt 
Det kan faktisk komme til af| 
tage ganske lang tid, og] 
krsever at man tegner et] 
kort. 



Nu er vejene i denne mo- 
derne verden, ikke helt som 
vi kender dem. En eller an* 
den har laget sig sammen 
og gjort noget effektivt ved 
alle de snovl, der ligger og 
korer alt for langsomt i over- 
halingsbanen. t INFODROID 
har alle veje fire spor i hver 
retning, og de er Indrettet sa 
snedigt at hvert spor roller 
afsted med sin hastighed. 
Alt hvad man behaver for at 
komme frem er at hoppe fra 
det ene spor til det andet pa 
de rigtige tidspunkter. 

Men der er pakkepirater 
ude for at fa fat pa de laskre 
sager din droid slaeber rundt 
pa. De kan godt lide at leeg- 
ge sig pa lur i en langsom- 
mere bane, og sa hoppe og 
pa en lige som man er ved at 
suse forbi. Det tilfajer selv- 
foigelig droiden en del ska- 
de og betyder til sidst at den 
bryder sammen og pakkerne 
gar tabt. 

Problemet med det her 
spil er, at det er ogsa om- 
trent al den udfordring. der 
er i det Der er ingen udvik- 
ling i spil let . Bevares, man 
kan kobe noget ekstra ud- 
styr, og pa den made forbed- 
re sin droid efterhanden, 
men pakkerne bllver ved 
med bare at vaere pakker, 
(jendeme bllver ved at vaere 
tjender, kundeme bliver ved 
med bare at vaere huller i jor- 
den og din droid bliver ved 
med at ligne en fro, der er 
ude at lege pa motorvejen. 

-f Mange paene detaljer 

Et element af originalitet 
f Temmelig ensformigt 
Kun franske, spanske, 
Italienske og svenske 
instruktioner 
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Odin Computer Graphics 
har eksisteret siden 1983, 
men det er f orst efter at Fire- 
bird har overtaget markeds- 
foringen af deres produkter, 
at der er blevet rad til de sto- 
re annonce-kampagner, der 
skal til for at sla et navn fast 
nu om dage. 

Som sa meget andet en- 
gelsk spillesoftware, er 
Heartland forst udkommet 
til Spectrum, men kan nu 
ogsa fas til Commodore og 
Amstrad. 

Du er pa togt med trold- 
manden Eldrich og folger 
hans heltegerninger. Han er 
lille og tyk, gar med hoj hat 
og har en rejseseng, men 
hvis man er dum nok til at 
gore nar af ham, bliver man 
ramt af en trylleformular. I 
gamle dage var Eldrich be- 
romt for at sla drager ihjel. 
redde jomfruer i nod og for 
at irritere sin arvefjende, den 
frygtede sorte heksemester 
Midan. Nutildags er Eldrich 
draget ud pa andre eventyr, 
og Heartland, som engang 
var et fredeligt land, bllver 
nu tyranniseret af den bruta- 



Odin, Firebird 

le Midan og hans handlan- 
gere. De strejfer landet 
rundt og spreder ondskab, 
nad og elendlghed. mens de 
bygger skumle borge, hvor 
de kaster folk I faengsel. 

Det er nu din opgave, ved 
hjaelp af dine egne evner, 
plus nogle af Eldrichs hjael- 
pemidler, at bringe orden pa 
sagerne igen. 

Programmet viser d ig selv 
og de naermeste omgivelser 
I aldeles nydelig grafik set 
fra siden, mens du gar rundt 
i Heartland for at finde de 
hjaelpemidler du skal bruge 
for at bekaempe Midan. Den 
detaljerede grafik fylder 
selvfolgelig en del pa skasr- 
men, og da programmet ik- 
ke scroller betyder det me- 
get hyppige billedskift, hvil- 
ket er noget irriterende. End- 
nu mere irriterende er det 
dog at man ganske ofle skal 
passere gennem en der, idet 
dette kraever en unodven- 
digt besveerlig bevaegelse 
med styringen, som i forvej- 
en ikke er for kvik. 

Det er imidlertid set for at 
folk harkunnet vaenne sig til 



et lidt klodset styresystem. 
hvis der ellers var noget at 
ga efter i spillet. Hvis man er 
arkade-adventure fanatiker, 
kan man maske fa noget yd 
af det. Det vil vaere ncdven- 
digt at tegne et kort over de 
efter sigende 256 rum, og 
der er bade forskellige fjen- 
der og forskellige ting, at ta- 
ge sig af under vejs. Der er 
ogsa en tidsfaktor at tage 
hensyn til, repraesenteret 
ved to timeglas. Altsammen 
i nydelig, omend maske lidt 
Spectrum-agtig, grafik. 

Men der er ikke den store 
dybde i spillet. Der er ikke 
nogen vanskelige gader, der 
skal loses. Nar man forst 
ved hvilken vej man skal ga, 
er spillet reduceret til et 
sporgsmal om ikke at kom- 
me i naerkontakt med flere 
nasties end tariffen tillader. 
mens man vandrer afsted. 
Ikke s aerligt spaendende. 

Grafik 85% 

Lyd 75% 

Praesentation 50% 

Underholdning 70% 

Pris/Kvalitet 70% 
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Det her bliver ikke nogen 
lang anmeldelse. '43 er som 
man vel nsesten kunne gaet* 
te et spil i 1942-stil. og selv 
ikke den originate 1942 sco- 
rede pa originaliteten. 

For det tll-faeldes skyld at 
nogen skulle va&re i tvivl om 
hvad det betyder, sa tiltwer 
1942 den katagori af arkade- 
spll, hvor det gaelder om at 
flyve opad, eller lader skaer- 
men rulle nedad under en, 
mens man skyder pa alt 
hvaci der bevaeger sig og alt 
det, der ikke bevaeger sig. 
Lad os kalde det et todret ar- 
kadespil. Sa kan enhver 
skslne det fra den katagori 
af arkadespil, hvor det gael- 
der om at flyve til hejre eller 
venstre, eller lade skeermen 
rulie til hojre eller venstre 
under en, mens man skyder 
pa alt hvad der bevaeger sig 
og alt det, der ikke bevaeger 



sig. Urldium f.eks. 

I denne svenske version 
af spillet er 2 ting gjort rig- 
tigt. For det forste erden del 
af spilleomradet som man 
ser pa, gjort haj og smal 
som den er pa arkademaski- 
nen 1942, og sadan som 
spilleomradet ogsa bar vae- 
re pS et lodret arkadespil. PA 
en hjemmecomputerskaerm 
betyder det at spille omra- 
det bliver lidt mindre, men 
svenskerne har meget pas- 
sende benyttet pladsen til at 
lave et oversfcgtskort, (meget 
hBjt og smalt) ude i siden af 
skaarmen. 

Det var sa de to ting, der 
var gjort rigtigt. Ud over det 
er spillet som sagt, for at ud- 
trykke det mildt, uoriginalt, 
og desuden temmelig grlmt, 
langsomt og kedeligL 

Pris/Kvalitet 50% 
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Hewson Amstrad • Spectrum 

Hewson - jamen det er jo... 
Det er det nemlig. Dem med 
de fede Commodore blast- 
em-ups (Uridium og Alley- 
kat). De er pa banen med de- 
res ferste Amstrad/Spec- 
trum titel. Men ak og ve. In- 
tet blast overhovedet! Fire- 
knappen er ikke en fireknap 
men en jumpknap. Og du 
styrer ikke et rumskib men 
en BOLD!!! 

Det mest utrolige er, at 
det - pa trods af at del hand- 
ler om preecision mere end 
pegef ingerudholdenhed - 
faktisk er et ganske undef- 
holdende Nile spil. 

Du er{hvis du ikke vidste 
det i forvejen) en badebold. 
Og dit mal er at na fra den 
ene ende af en bane til den 
anden. Banen ses fra siden i 
3D sa det faktisk er en lang 
gang du hopper hen ad. Men 
naturl igvis er det slet ikke sa 
nemt. Efterhanden som du 
kommer frem meder du 
nemlig adskillige piggede 
ttngester der, hvor stillesta- 
ende de end matte vaere, 
kun har et formal. Gaet 
hvad!!! Derudover moder du 
ogsa nogle cylindre som af 
en eller anden grund skal 
bankes ned i jorden eller op 
i loftet. Det job formodes du 
at udfere. Hvis du glemmer 
det far du desvserre ikke lov 
at komme over malstregen, 
sa det kan egentlig godt be- 
tale sig at gare det. Og sa 
har du en tidsfrist. Da du 
starter forfra nar du punkte- 
rer og da tiden Ikke gar, kan 
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det godt ende med at blive 
en anelse pirrelig. 

Selvfaigelig er der ogsa 
andet end piggede tingester 
og cylindere. Der er faktisk 
et ret stort udvalg af dlmser 
som dog alle har en ting til 
faelles: de er lettere usunde 
for helbredet, isaer hvis man 
er en badebold. Nar du gen- 
nemferer en bane kommer 
du til en ny bane der (surpri- 
se) er svasrere og mere trafi- 
keret end den foregaende. 

Se - det lod jo altsammen 
meget, meget kedeligt, men 
fakta er, at far du forst vaerv 
net dig til ikke krampagtigt 
at bruge pegefingeren, sa 
opdager du at det sadan set 
er ganske sjove at afprove 
sine praecisionsevner eller 
mangel pa samme. Der er 
nok heller ikke fare for at du 
futdender det lige her og nu. 
for det bliver konstant svae- 
rere. Det bliver foriovrigt til 
tider lettere deprimerende 
nar man dor 4 gange det 
samme sted efter mejsom- 
meligt at have hoppet sig 
vej germem Here baner. Men 
er du den talmodige type der 
ikke taenker med pegefinge- 
ren er Impossaball et gan- 
ske sympatisk bekendtskab. 

Kasper 
+ Kraever et minimum af 

koncentration 
+ Til tlder MEGET 

frustrerende 
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En gang i heie mit liv har jeg 
delt aviser ud. Det var om 
morgenen, det var efterar og 
det var en sondagsavis, du 
ved dem med 5-10 ekstra 
sektioner, tykke som tele- 
f onboger. Del var hardt. men 
sjovt. Det samme kan man 
sige om Paperboy. 

Du er avisbud i et eller an- 
det amerikansk villakvarter, 
og som det barer sig til fore- 
gar al avisomdeling fra 
BMX'er med en kurv til avi- 
serne, uddeleren kan sa ta- 
ge de sammenrullede aviser 
og kyle dem ind et sted I for- 
haven, heist i postkassen og 
heist Ikke i skraldespanden. 

Den kvikke laeser har pa 
nuvasrende tldspunkt, mi> 
llgvis pa. grund af titlen, mu- 
ligvis pa grund af beskrivel- 
sen have fundet en slaende 
lighed med arcade-maski- 
nen Paperboy, godt gsettet. 
En nemmere made at gore 
det pa, er at se at det er Elite 
der star bag. 

Splllet er t fugle perspek- 
[flv skrat bagfra, med vejen 
pom en lille klat i det neder- 
sie hojre hjorne. Resten er 
: k huse og haver, skralde- 
ipande og postkasser, for- 
love osv. 

Lyden erdirekte forfasrde- 
Bg, den bestar mest af alt af 
save skingre toner, et ping 



nar det er bedst, lidt darligt 
nar man tager I betragtning 
at commo'en sagtens kan 
gore det bedre, men nar alt 
kommer til alt er det jo Ikke 
det der taeller. 

Grafikken er pasn, ok og 
Ikke vserst. ikke noget at 
skrive om pa forsiden, men 
der er mange sma" paene de- 
taljer der ligesom far spillet 
tH at virke bedre og mere 
overbevisende. 

Indledningen I spillet er 
flot. Det starter med en avis- 
forside "Amazing paperboy 
delivers*. Sa gar den over i 
store flotte bogstaver. Det er 
utroligt sa megel rod man 
ser pa intro-skaerme, men 
her er det tydeligvis bereg- 
net til at fange folk med for 
mange smapenge pa af- 
stand. 

Spillet er lidt forvirrende i 
starten, isaer fordi instrukti- 
onerne ikke ligefrem udyber 
spillevilkarene, endnu et ar- 
kadetraak. Folk skal bruge 
en formue i 1-kroner for at 
finde ud af hvem der skal 
have avisen og hvem der Ik- 
ke skal. 

Og det er kun en af pro- 
blemerne i spillet. Dererog- 
sa en masse sma biler, men- 
nesker og andet godtfolk, 
som alle skal undgas. Det 



se 2 meter frem for sig pa 
vejen, men kerer man forsig- 
tigt sa overlever man nok, 
det si'r min moar sael. 

Men man har altsa denne 
her villavej, som man skal 
dele ud til, men kun til abon- 
nenterne. Dem som ikke er 
abonnenter skal man smad- 
re vinduerne hos. med uni- 
versalmidlet, en avis, {man 
far altsa avisen selv om man 
ikke abonnerer??). Nar man 
sa er faerdig med vejen kan 
man ksre pa en ovebane og 
fa ekstra point Men naeste 
dag venter dagen igen, bare 
svaerere. 



kan godt vaere svaert og fru- 
strende fordi man kun kan 
Altsa meget sjovt i star- 
ten, men i laengden bllver 
det trivielt fordi man kender 
ruten. 

Og sadan er det jo nok 
ogsa I det virkelige liv. 

+ Introen 

Gennemprovet 
-r Bliver kedeligt i laengden 
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AdvarseL Deactivators er anderledes. Det kan vaere meget forvirrende, men selv om 
der star pa pakningen at det er Arfcade Action! sa er det en god ide at laese instrukti- 
oneme inden man gar i gang, og man kan ikke bare skyde sine fjender i spillet. Der 
er eksempler pa at dette har forvirret mindre kvikke hoveder, men lad ikke dette ske 
for dig. Deactivators er nemlig ikke bare anderledes. Det er ogsa et godt spil. 



En gnjppe fanatiske sa- 
botarer har infiltreret Insti- 
tuttet for Tyngdekraft- 
Forskning og anbragt et an- 
tal bomber t de 5 laboratori- 
er. De har ogsa omprogram- 
meret institutets vagtrobot- 
ter til at vaere fjendtligt ind- 
still et overfor alt. 

Ind pa scenen kommer nu 
den sidste nye udgave af 
ftullemarie, sikkerhedstje- 
nestens Deactivator Droids. 
Deres opgave er nu at fjerne 



alle bomber fra de 5 labora- 
tories inden Udsindstillin- 
gen bringer bomberne til 
spraengning. 

Du starter i det forste la- 
boratorie, der bestar af 16 
rum, placeret 4x4 i en byg- 
ning. Pa den overste del af 
skaermen vises et billede af 
hvad der foregar i 2 af tabo- 
ratoriets rurn. Nederst vises 
et kort over hele bygningen, 
og andre detaljer af betyd- 
ning for spillet. 



For at fjerne bomberne 
fra bygningen ma du baere 
dem til udgangen og smide 
dem ud. Da der ikke altid er 
en direkte vej ud af bygnin- 
gen, kan det blive nedven- 
digt at kaste bomberne mel- 
lem forskellige droids for at 
komme af med dem. Kun i 
et rum i bygningen, erderen 
der, der ferer ud. 

For at gore sagerne end- 
nu mere indviklede, er der 
ogsa blevet rodet med labo- 



ratoriets computer. Den sty- 
rer alle funktioner I laborato- 
ries men da nogle af kreds- 
lobskortene er blevet fjernet, 
vil nogle elementer, som | 
f.eks. lys, teleports og at>] 
ning af dere og vinduer, forst 
virke nar det rigtige kort er 
fundet og anbragt i compo] 
teren. 

Mens vi er ved kort, sa 
det en god ide at finde pap* I 
og blyant frem inden man 
begynder at spille. De ferstef 




baner kan godt nok gen- 
nemfores uden, men der er 
mange ting at holde styr pa. 

Instituttet driver som 
nasvnt tyngdekraftforsk- 
ning, og som f0lge deraf er 
forholdene pa stedet lidt 
specielle, For del forste kan 
tyngdekraften i hvert rum 
antage en af 4 forskellige 
styrker, hvilket kan vaere en 
anelse forvirrende nar man 
forsoger al kaste en bombe 
eller computerkort fra den 
ene droid til den anden. Men 
for at gore det helt siemt, er 
det ogsa gait med tyngde- 
kraftens orientering. En hvil- 
ken som heist af rummets 4 
sider kan vsere gulvet, og 
det gor det for alvor svasrt at 
komme rundt i bygningerne. 

Problememe er ikke slut 
endnu. Vagtrobotterne er pa 
farten, og hvis de far fat I en 
[af dinedroids er den faerdig. 
| Sa iaenge en droid er aktiv, 
kan robotterne spore sig ind 
pa den, og forfolge den 
, skanselsi0St Men heldigvis 
er de hverken sa hurtige el- 
Iter sa solide som dine 
Idroids, s£ selvom sammen- 
[ stod er for farlige, sa kan det 
Hade sig gore at ryste robot- 
perne af sig ved at lobe veek, 
endnu bedre, ved at 



lokke dem med ned gennem 
sa mange hul ler i gulvet hur- 
tigt efter hinanden at de gar 
i stykker. Hvis ingen af disse 
trick virker ma man finde sig 
i at have dem i haalene hele 
tiden. Med lidt behaendig- 
hed kan det samaend ogsa 
lade sig gore. 

Men nu til opgaven med 
at fjerne bornberne. En de- 
activator droid kan ved 
hjselp af joystikket styres 
rundt i rummene og gennem 
der el vaeggene og huller i 
gulvet. Bomber og compu- 
terkort ligger pa gulvet og 
sarnies op ved at styre hen 
over dem. Rummet som den 
aktive droid bevseger sig 
rundt i er selvfolgelig auto- 
matisk et af de to, der vises i 
3-D overst pa skaermen, og 
det er en ren fornajelse at se 
hvor glat og hurtigt styrin- 
gen gar. En droid vil som 
regel kun kunne beva&ge sig 
rundt imellem nogle fa rum, 
og skal en bombe eller et 
kort videre til en anden del 
af bygningen, ma den kas- 
tes gennem en abning i en 
vasg eller i loftet, hvor droi- 
den ikke selv kan komme 
igennem. 

At kaste er en kunst for 
sig selv. Det gSr nogenlunde 



nemt med computerkortene, 
men bornberne er nogle 
skrollge tingester, der ikke 
taJer at blive stodt for me- 
get, sa det er ikke nok at 
ramme hullet ind til det 
naeste rum, der skal ogsa 
heist sta en droid parat til at 
gribe den pa den anden si- 
de. Programme! skifter selv- 
folgelig automatisk kontrol- 
len over til griber-droiden 
hvis man rammer hullet. 

Med de for neevnte tyng- 
dekraft-komplikationer kan 
det blive en ganske avance- 
ret sag at slfppe af med en 
bombe, der maske skal kas- 
tes gennem 5 forskelige ab- 
ninger for at blive ekspede- 
ret ud f det fri. For at give lidt 
ekstra stemning vises et bil- 
lede af den bombe den ak- 
tive droid basrer, med braen- 
dende (kortere og kortere) 
lunte og det hele, i hjornet af 
skaermen. 

Hvis det lykkes at fa born- 
berne ud af den farste byg- 
ning i tide, gives der point 
for hvor langt bornberne var 
fra at springe samt andre 
mindre detaljer, og droider- 
ne bliver sendt videre til den 
neeste bygning. Der er i alt 5 
bygninger i spillet, men tro 



ikke at spillet er hurtigt gen- 
nemfart, bare fordi den far- 
ste bane ikke er sa svaer. 
Bygningerne bliver selvfol- 
gelig sterre og mere kompli- 
cerede efter den forste, og 
der er placeret flere bomber. 
At rydde alle fern laboratori- 
er er en opgave der kraever 
lang tlds udforskning, om- 
hyggelig planlaegning og en 
hel del praecision med et 
ioystik. 

Grunden til at Deactiva- 
tors er sa godt er ikke bare 
at ideen er original. Den er 
ogsa godt udfort. Man far en 
fomemmefse af at program- 
met er la vet for at hjselpe 
med at lose OPGAVEN, ikke 
for at stilte irrelevante hin- 
dringer i vejen. Deactivators 
er en sag for den kraesne 
computer-spiller. 

+ Originalt 
Godt udfort 

Nervepirrende spaending 
Masser af probtemer 
at lose 
* Ingen save-option 

Grafik 85% 

Lyd 80% 

Praesentation 90% 

Underholdning 95% 

Pris/Kvalitet 90% 



TOMAHAWK 



TOmHflHK 




Maskine: Commodore 64, 

cassette 

Pris: 178 



Tomahawk er Digital Inte- 
grations nyeste skud pa 
softwaretraeet. Hvis jeg skal 
vaere helt aerlig, sa vllle jeg 
skaere dette nye skud af 
softwaretrseet og braende 
det i kakkelovnen! Manua- 
len til dette spil er ogsa un- 
der al kritik mht. udseende. 
Det er en strimmel gult papir 
pa omkring en halv meter. 
Hver femte centimeter star 
et sidetal {der er skrevet pa 
begge sider), 20 sider strim- 
mel, Sjov ide at dele strim- 
mel ind i sider. Mindre sjovt 
at laese den. Den er pa en- 
gelsk og gennemgar alt i he- 
likopteren. (Tomahawk er 
altsa en helikoptersimulati- 
on, hvilket den kvikke lesser 
nok allerede har bemaerket). 
Man skal lasse grundigt eller 
have klasbehjerne for at 
flyve uden at have manua- 
len liggende foran sig. De 
har dog vaeret sa smarte, at 
anbringe en keyguide pa si- 
de 18 og 19. Man kan sa. kral- 
le strimlen p& en sadan ma- 



de, at netop disse sider ven- 
der opad - meget god ting. 

Tomahawk helikoptersi- 
mulation er skrevet af D.K. 
Marshall. Husker du Fighter 
Pilot (slmpel grafik og klam 
lyd plus et darligt plot)? Sa 
ved du I hvert fald, hvordan 
grafikken og lyden er pa\ To- 
mahawk! Ok - det skal selv- 
felgelig ikke komme an pa 
det, sa her er lidt facts om 
de andre ting i spillet. 

Tomahawk er en rigtig 
amerlkansk angrebshelikop- 
ter. Den mest dedbringende 
helikopter, der nogensinde 
er skabt. Wow - det lyder 
som et godt spil. Her stop- 
per det gode. Der er nemlig 
et problem med den hell - 
den er svasr at flyve. Nar du 
har faet den i luften. vil du 
sikkert ogsa gerne flyve 
fremad. Sa skal man styre 
ned mod jorden! Det lyder 
ulogisk, men det er for at 
give propellen en hasldning. 
sa den kan biaese luften 
bagud. Ok - det var ikke 
svasrt. Pa instrumentpanelet 
far du nu at vide, hvor den 
nasrmeste fjende befinder 
sig. Helt i orden - vi drjer, for 
at komme til at flyve i den 



rigtige retning. Idet vi begyn- 
der drejet, far propellen en 
ny heeldnming. Det resulte- 
rer som regel i tab af hejde - 
sa skal man skrue pa vinger- 
ne for at fa dem til at Icfte 
lidt mere. Nar man sa planer 
ud, begynder heli'en gud 
hjaelpe mig at sige kraftigt, 
fordi man ikke har skruet ro- 
toren p5 plads igen. Dette 
kan selvfolgelig overkom- 
mes, nar man har god tid. 
Men befinder man sig midt i 
en regn af granater og prev- 
er at fa den satans kanon i 
sigtet, er situationen straks 
kritisk. For hvert sving, du la- 
ver, skal rotoren indstilles! 

Hvis man haerger alle 
fjendtlige installationer og 
lander i god behold, har man 
klaret sin mission. Det er ik- 
ke spor svaert at ramme 
fjenden, men det er sveert at 
ham i sigtet! Det kan dog 
lettest lade sig gore med 
missller - dem har du & af. 
Nar dit sigte strejfer en fjen- 
de (eller ven...) locker missl- 
let -fast pa den. Tryk fire og 
nyd en meget darligt lavet 
eksplosion. 

Grafik: Vektorgrafik i bed- 
ste spectrumstll. 



Lyd: Lyden af din 30mm 
ChainGun (tm) er tynd for at 
sige det mlldt. Rotorbladene 
lyder dog nogenlunde na- 
turtro. 

Underholdning: Hvis den 
var lettere at flyve, sa man 
kunne koncentrere sig om 
fjenden, ville det have vaeret 
et godt spil. Den storste 
trussel er ikke fjenden - det 
er din helikopter! 

Presentation: Manualen 
pynter godt pa et juletrae. 
Den er ellers godt skrevet 
Spillet er en gang juks. In- 
strumentpanelet er sveerere 
end selvangivelsen... 

Pris/kvalitet: Jeg ville tyre 
pengene ud pa Super Huey 
2 i stedet. Tomahawk min- 
der meget om Fighter Pilot ■ 
FOR meget. 

+ Forskellige missioner 
* Manualen 
Spillet 

Grafik 

Lyd 40°. 

Underholdning 49*^ 

Praesentation 44^ 

Pris/Kvallvare 51 W 

Lars Jorgensea 





Efter Judge Dredd komrner 
Melbourne House med en 
ny tegneseriekonversion, 
INSPECTOR GADGET. Spil- 



lets underlitel er The Circus 
of Fear, og det skulle vsere 
ude i forretningerne samti- 
dig med dette blad. 



Cinemaware pa smaifilm 

Det amerikanske Cinema- 
ware, der har stor succes 
med Amiga-versionen af su- 
pergrafik-splllet Defender of 
the Crown, komrner nu ogsa 
med deres spil til Commo- 
dore 64. Det bliver Defender 

| of the Crown og S.D.I., en 
hjemmecomputer-udgave af 

, det berornte »Stjernekrigs- 
progranx som intet har 
med hjemmecomputere at 
gore. Men kender vi amerf- 
Kanerne ret, skal vi nu frem 
med joystikket og skyde faa- 

I le, bomeaedende russere en 
gang til. Det bliver spsen- 

| dende at se hvordan super- 

Iflrafikken klarer sig pa en 
64'er-skaerm. 

Nyt tra Datasoft 
| SARACEN er et action/stra- 
Kegi-spil, hvor spilieren som 
Ikorsridderen Han skal finde 
log odelasgge den onde sa- 
Iracener. SpiHet bestar af 100 
Itabyrinter af stigende svser- 
Ihedsgrad, sa det er ikke no- 
ken let opgave. 



I BLACK MAGIC skal spil- 
ieren ogsa bekasmpe den 
onde overmagt, men denne 
gang med magiske midler. 
Mens spMlet korer, laerer 
man flere og flere magiske 
formularer, der skal hjselpe 
mod den onde Zahgrim, der 
holder hele landet Marigold 
som slaver under sit ag af 
sort magi. 

Ocean i Danmark 

Pr. 1. februar 1987 star 
Quicksort nu som officiel 
dansk importar og distribu- 
tor af det store engelske 
softwarehus OCEANs pro- 
dukter i Danmark. Den for- 
bedrede service o.s.v., som 
dette skulle kunne give, gar 
forst ud over SHORT CIR- 
CUIT, spillet over filmen 
med den danske titel NR. 5 
LEVER, samt ARCANOID, 
endnu en arkadekonverte- 
ring under Imagines navn. 

Naeste originale, omend 
Ikke saerligt opfindsomme 
titel fra Ocean, bfiver MU- 
TANT, et arkade/strategi- 



spil, der placerer dig et sted 
ude i rummet, omgivet af 
fremmede vsesner, og med 
15 forskellige missioner at 
udfore inden verden er red- 
det. 

Blob, Blob, osv. 

SUB BATTLE SIMULATOR 

er det officiel le navn pa det 
vi i sidste maned kaldte 
Submarine fra Epyx. SBS 
bliver den forste af en raekke 
spil fra Epyx under titlen The 
Masters Collection, der ifal- 
ge Epyx skal indeholde spil i 
den meget avancerede klas- 
se. I SBS hardu kommando- 
en over en Ander Verdens- 
krlg undervandsbad. Spillet 
har over 60 forskellige missi- 
oner, og er baseret pa rigtige 
begivenheder fra krigen. 

Endnu en serie fra Epyx 
bliver Street Sports. Her 
hedder den farste titel Stre- 
et Sports Basketball, og 
saetter dig som leder for et 
baggards-basketballhold. 
der skal vise, at de er de 
bedste. Senere komrner i 
samme serie Street Sports 
Baseball og Football. 



EXPLORER er endnu en 
titel som Electric Dreams 
udgiver for Ram Jam Corpo- 
ration, og ligeledes et arka- 
deadventure. Dit rumskib er 
kommet ud af bane, og har 
taget en ublid landing pa en 
fjern og fjendtlig indstillet 
jungieplanet. Din eneste 
chance for at slippe vaek er 
at finde alle delene til skibet 
Igen. 



Chameleon og Explorer 

er de nseste 2 titter fra Acti- 
visions engelske underafde- 
iing Electric Dreams. 

CHAMELEON er et arka- 
deadventure, der saetter dig 
op imod naturens 4 elemen- 
ter, ild. luft, jord og vand. For 
at klare dig ma du bruge ele- 
menterne mod hinanden, og 
bekaempe 10 forskellige 
skabninger. der er knyttet til 
dem. 




Public Domaine Software 




Gratis programmer til din PC 

Programmer du ma kopiere regneark. Tekstbehandling 




igen og igen, dele ud af, for- 
aere til venner og bekendte. 

Lyder det utroligt? Start? 
elder du sparger maske: 
Hvem vil lave programmer 
uden at fa penge for det? 

Maske lyder det skort, 
men der sidder rundt om- 
kring i verden en hel raskke 
af gale programmerer, som 
blot venter pa at hete verden 
skal beundre deres pro- 
grammer, 

Dlsse programnwer er 
ofte drandygtige, og det er 
ikke i deres programmer du 
finder fejl. Ofte er program- 
merne seerdeles veldoku- 
menterede, og dokumentati- 
onen findes oftest pa sam- 
me disk som programmer- 
ne. Pa den made er man slk- 
ker pa altid at fa et sobert, 
veldokumenteret program, 
uden at man skal have fat i 
fotokopimaskinen. 

Hvis programmereme Ik- 
ke overholder disse mind- 
stekrav, dor deres program- 
mer meget hurtigt, og de far 
ikke spredt deres navn, 
blandt ligesindede. 

Og hvor finder du disse 
programmer? 

Hvis du har et modem, 
talmodlghed, masser af tld 
og mulighed for at slide pa 
en andens telefonregnmg, 
kan du ringe en af de mange 
databaser op, som eksiste- 
rer idag. 

Hvis det viser sig, at du 
just ikke er den mest talmo- 
dige person i PC/modem 
verdenen, sa fortvivl Ikke. 

Der findes forhandlere, 
som gerne saslger dig nogle 
disketter, og mod et mindre 
gebyr (arbejdslon, admini- 
stration e.t.c. kalder de det), 
ogsa gerne kopierer en raek- 
ke programmer over pa dine 
nyllgt indkobte disketter. 

VI vll ikke i denne artikel 
ga i dybden med disse pro- 
grammer, men blot beskrive 
hvad du kan fa fat I. 

Du kan fa masser af kal- 
kulationsark i stil med KVIK- 
KALK eller IBM's assistent 



og databaseprogrammer er 
ogsa blandt del du finder, 
som lignerde professionelle 
programmer. 

En del spil er der ogsa 
kommet til efterhanden, og 
flere af dem er da ogsa rime- 
llg gode. 

Men det som synes aller- 
mest spaendende, og som 
du Ikke umiddelbart kan ga 
hen og kobe er utilities. Eller 
pa godt dansk: hjaslpeprc- 
grammer. 

Hjeelpeprogrammerne er 
ofte udviklet af en program- 
mar, som i lang tid har vaeret 
traet af et bestemt problem, 
og derefter har sal sig ned 
og last det 

Et eksempel pa dette er 
Frank Canova, der var traet 
af det almindelige batch- 
sprog med det's yderst be- 
grsensede rnuligheder. 

Han satte sig derefter ned 
og lavede et nneget avance- 
ret batchsprog, som han 
kaldte »ex.tended batch lan- 
guage". Dette udvidede 
batchsprog gjorde det bety- 
delig nemmere at kommuni- 
kere med programmet via 1 
keyboard. Men derudover 
var muligheden for at benyi- 
te variable ogsa meget star- 
re. 

Mange programmarer fra 
starre IBM maskiner vil kun- 
ne nikke genkendende til 
mange af kommandoerne t 
dette sprog. 

Hvis du gerne vil pro- 
grammere i assembler, fin- 
des der et rigt udvalg af as- 
sembler og disassemblere 
Ja, der findes endog en di- 
skette med assemblerkur- 
sus for dem, der Ikke er sa 
rutinerede programmaTe r 
endnu. 

Har du nogensinde haft 
lyst til at prove programme- 
ringssprogene LISP, FORTH 
eller PASCAL Eller vll du 
gerne prove at kere LOGO 
A He dlsse og flere til kan du 
fa som "Public Domain* 
Software". 

Sune Hodal 



VI S/ETTER PRIS PA 
VORES ANUEG! 

Og det synes vi ogsS at De skulle tage at gore, sa derfor har vi sat 
: yores priser ned med over 20%. Hvis ingen af de beskrevne anlseg passer 
; til Deres behov sa lad en af vores konsulenter konfigurere netop Deres 
I anleeg til vores favorable priser. 



: TILBUD 1 (DEN ADMINISTRATIVE PAKKE): 
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PC CRAFT PC/XT L P-4000 m. 20 MB harddisk, 1 cliskersedrev, AT-keyboard oq 640 Kram in- 
tern hukommelse. Med DOS 3.1. 

TAXAN SUPER VISION III farvemonitor, 640 punkter " 262 linier Der kan frit vaslaes mellem 6 
rorskellige skasrmfarver (gul, gron, white reverse etc.). 

lrDMtt L nl?n r 2. a A». P . rin,er ' 120 ,e 9 n/sek - Kan skeive 80. 96 og 136 tegn/linie saml NLQ. 
J^L-Ua UKONOMI nnansprogrammot som Indeholder Flnans, Debitor, Lager samt Kredi- 
lor. Alle disse moduler giver Dem del irfeelte hjaalpemiddel til okonomisk styrlng. 



Spar na?sten 10.000 kr. 



Normalpns Kr. 44.485.00 

Nu KUN Kr. 



34.995.- 



TILBUD 2: 

GEM Desktop giver el bedre overbhk over pro- 
gram meme pa harddisken. og ullador hu rtigere og 
nemmere adgang (ii dem Kelt uden brug al DOS- 
kommandoer 

F6M Write er et neml og brugervenligt tekstbe- 
handlingsprogram. hvor man ol.a. kan supptere 
teksten med billeder man har iavet i Gem Paint. 
GEM Paint er 01 avancerei legnoprogram hvor 
man kan lave sine egnc illustrationer v.h.af en 
MUS Tegningeme kan suppleres med teksi og 
larver 

SAMLET 
incl. MUS Kr. 



3.995.00: 



TILBUD 3 

(TEKSTBEHANDLINGSPAKKE 1): 

PC CRAFT PC/ST LP-1 500 2 dtskettedrev, AT-keyboard og 256 
Kram iniern hukommelse. Med DOS 3. 1 . 
TAXAN KX.1213 TTL monochrome monitor, kan las i axon oq 
amber. " y 

JUKB 6100 med ARKFGDER skonskrlftsprinter med 1 00 tegns 
skrivehjul.Skriverl8iegri/sek.ogkanskrive 10, 12ellerl5pitch 
saint proportionalskrift. 

WORDSTAR verdens mesi solgie teksibeJiandlingsprogram. 
indeholder virkelig mange alsidige og avancerede funktioner 
Normalpns kr. 26.270.00 



Spar 4. 500.00 kr. Nu KUN Kr. 



21.700.00 



TILBUD 5 

(TEKSTBEHANDLINGSPAKKE 2): 

PC CRAFT PC/XT LP-1 000 1 disketledrev. AT-keyboard og 256 

Kram intern hukommelse. Mod DOS 3. 1 . 

TAXAN KX'1213 TTL monochrome monitor, kan fas i qron oq 

amber. 

JUKI 6100 skonskrrftsprinter med 100 legns skrivehiul. Skriver 
1 8 tegn/sek. og kan skrive 1 0. 1 2 eller 1 5 pitch samt proportional- 
skrift. 

OPEN ACCESS TEKSTBEH ANDLING tekstbehandlmgsmodu- 
let fra OPEN ACCESS II med .alle aim. tekstbehandlingsfunhtio- 

ner. 



TILBUD 4 

(DEN INTEGREREDE PAKKE): 

PC CRAFT PC/XT LP-4000 m. 20 MB harddisk. 1 dtskettedrev 
AT-keyboard og 640 Kram intern hukommelse. Med DOS 3 1 
TAXAN SUPER VISION III farvemonitor, 640 punkter " 262 linier 
Der kan frit vaelges rneltem 6 forskelhge sksermfarver (gul. qron 
white reverse etc,} 

STAR NL-10 matnxprinier, 120 legn/sek. Kan skrive 80. 96 oq 
136 togn/linle samt NLQ. 

OPEN ACCESS II er en integrerei programpakke bestaende af 
Database, Regneark, Graflk, Tekstbehandling og Kommuni- 
katron. Denne programpakke er den st®rkeste a( sin slags til da- 

Normalpris kr. 37.390.00 
Spar over 7000.00 kr. Nu KUN Kr. 



29.995.00 



KUN Kr. 



13.690.00 



TILBUD 6 

(BADE TILBUD 1 OG TILBUD 4): 

PC CRAFT PC/XT LP-4000 m. 20 MB harddisk, 1 diskettedrev. 
AT-keyboard og 640 Kram intern hukommelse. Med DOS 3 1 
TAXAN SUPER VISION III farvemonitor, 640 punkter 1 262 tinier 
Der kan f nt vaelges mellem 6 forskellige skaarmfarver (qui. qron 
white reverse etc.). 

STAR NL-10 matrixprinter. 120 tegn/sek. kan skrive 80, 96 oa 
136 tegn/linie samt NLQ. * 
PCPLUS OKONOMI SAMT OPEN ACCESS II. 

Normalpris kr. 52.385 

Spar over 12.000.00 kr. 4%Q QQJ- ftf% 

Nu KUN Kr v7l?v3lUU 
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* Se os i ovrigt i Bella Centret d. 4.-8. marts, 
I hvor vi udstiller pa Datakompagniets 

* stand nr. B6-015. 

Alle priser erexcl. moms. 



J7 TechnoSoft 

tekst jj kopi it data 



Lyngbyg^rdsvej 96 
DK 2800 Lyngby 
Telefon 02 93 1 1 10 



Ja, jeg vil gerne vide mere om: 

□ Tilbud 1 □ Tilbud 2 □ Tilbud 3 

□ Tilbud 4 □ Tilbud 5 □ Tilbud 6 

□ Jeg vil gerne ringes op. 

Firma/navn: 1 1 

Adr.: ! * 



It 

!! 



Postnr./By: 

Kontaktperson: . 
Telefon nr.; 



is 

J 
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i _ Games 



■I 



Vi starter med at gennemga 
et paraf de spil, der allerede 
flndes pa det danske mar- 
ked. Pointtildelingen vil dog 
ikke forega p£ helt samme 
made som for Commodore 
64, da en PC'er som bekendt 

PARATROOPERS: 

Her gaelder del om at skyde 
helikoptere og faldskasrms- 
soldater ned. - Graflkken er 
set bedre pa en VIC-20, men 
sammenligner man med ver- 
sionen af dette spil til Com- 
modore 64, sa er de stort set 
ens. Men spillet er da meget 
sjovt alligevel. 

Man har en lille kanon, 
placeret midt pa ubundllni- 
en«, og det er sa. ens opgave 
at serge for at man ikke bli'r 
invaderet af alle de her tidli- 
gere omtalite faldskeerms- 
soldater. Hvis der lander me- 
re end 3 pa enten hajre eller 
venstre side, rotter de sig 
sammen og spraenger din 
kanon I luften. 

Lykkes det sa for en at 
holde dem vaek (et seerlig 
ondt trick er at skyde fald- 
skaermen i stykker uden at 
ramme manden; sa falder 
han til jorden og et dodnin- 
gehoved kommer til syne), 
sa kommer man til den svaa- 
re del: Der kommer nu fiyve- 
maskiner, der kaster bomber 
mod en. Flyvemaskinerne er 
lette nok; det er bomberne 
der er svaere at skyde ned 
far de rammer! Men kom- 
mer man ogsa helskindet 
gennem denne prove, sa 
venter belsnningen i form 
af, at man far lov til at skyde 
efter helikoptere igen! - Og 
sa videre, og sa videre. 

Det eneste man skal vaere 
opmaerksom pa er, at hver 
gang man skyder, traekkes 
der 1 point fra. 

Vaerdi 62% 



ikke har de helt store mulig- 
heder nar det drejer sig om 
lyd (den lyder mere som en 
forpint ZX-81). 

Der bliver heller ikke gjort 
det samme ud af grafikken 
som man kunne have ons- 

STYX: 

En velkendt »gammel tra- 
vel. Vel nok et af de bedste 
spil til PC'ere i det hele ta- 
get. Dels fordi det er simpelt 
og nemt at ga til, dels fordi 
farver, grafik og lyd for en 
gangs skyld er s£ gode, at 
de nassten vllle vaere accep- 
table pa en 64'er. Det er end- 
da lige fer PC-verslonen er 
bedre end den gamle 64'er- 
version. 

Man kerer rundt pa ba- 
nen, og formalet med spillet 
er at «>indhegne« et omrade 
af sksermen, sa STYX'en far 
mindre plads at boltre sig 
pS. De eneste umiddelbare 
farer er at STYX'en rammer 
dig mens du er ved at ind- 
hegne et omrade, eller at du 
steder ind i den lille »edder- 
kop«. der fiser rundt I heele- 
ne pa dig... 

Pa den anden bane er der 
to edderkopper og pa. tredie 
bane er der bade 2 edder- 
kopper og 2 STYX'er. Der 
bli'r flere og flere af dem jo 
teengere man kommer, og jo 



ket sig her har programme- 
reme I hvert fald ingen gode 
undskyldninger for grafik- 
maessigt set, har en PC'er 
samme muligheder som en 
64'er. Men vi vil da torsoge 
at give laeseme et rimeligt 

laengere tid der gar, far man 
fir indhegnet minimum 
80% af skaermen (sa gar 
man nemlig videre til nasste 
level), jo hurtigere gar det. 

Og sa lige nogle »modby- 
delige« tricks: Sorg for at la- 
ve en sma! »stribe« f.eks. I 
hsjre side, hvor STYX'en kan 
forvilde sig ned, og nar den 
sa kommer derned, sa af- 
skasrm den pa sa lidt plads 
som muligt. Det hejeste 
man kan fa er 99%, og det 
er muligt. Da det giver 1000 
point f bonus for hver hele 
procent man kommer over 
80, er dette ogsa en ret sik- 
ker made at sla high-score 
pa. Vent ogsa med at ind- 
hegne noget til firkanten i 
everste hejre hjerne er gr£n 
(sa far man 10 gange sa 
mange points, som nar den 
er bla) eller nar den er rod (5 
gange sa. mange points). 

Vaerdi 80% 

TAPPER: 

Den kendte version fra Com- 



indblik i, hvad man kan fS til 
sin PC'er, nar man er traet af 
at sidde og glo pa tekstbe- 
handlinger, finansprogram- 




mer osv... 



modore 64. Stort set magen 
til pa" naer lyden, men er er 
gjort et ihaerdigt forssg, og 
den lyder naesten som 64'er- 
versionen. 

Man er bartender l et ud- 
valg af byens (ikke Keben- 
havns!!) bedste bar'er. Det 
drejer sig om at servere for 
alle gaesterne i baren, s5 der 
ikke bliver utilfredshed; og 
sa skal man ogsa sarnie kru- 
sene sammen. Det er nem- 
lig ikke det hojfligste publi- 
kum; de smider bare olkru- 
sene hen ad bordet, sa nar 
du ikke at »fange« dem, fal- 
der de pa gulvet og gar i 
stykker... Nu har du en flink 
chef, sa du bliver ikke fyrel 
bare fordi der er et enkelt ] 
krus, der falder pa gulvet; du 
far bare lov til at begynde 
forfra. Men... Lad det ikke ( 
ske for ofte, for sa far du fy- 
resedlen i form af »GAME 
OVER". 

Nardu har »ryddet« baren 
(de fleste gaaster er flinke til 
at tage deres el med) far du 
lov til at arbejde i en storre ' 
bar, hvor der (naturligvis) og- 
sa kommer flere kunder, og 
- efter hverandet job f4rdu en 
lille opgave, hvor du skal ha- 1 
ve et eje pa hver finger. 

Og sluttelig: Ingen baf| 
uden noget for ajet... Af 091 
til kommer der danserinderj 
pa scenen, og sa er det jo] 
klart, at du ikke skal begyn-l 
de at servere, nar kundernaj 
I star ogser pa darner... 

Vaerdi 85%| 

Rikard Nielsen 



DANMARKS ST0RSTE LAGER AF PC UDSTVR PR ^SENTERER: 
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JUMBO 1500 TURBO 

Den nye IBIVTXT Kompatible standard 

AT kabinet m. reset knap og keyboardlas pa f ronl. 8 slots mother- 
board m. Intel 8088-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option. 640 Kb ram. 
2 \ 360 K floppy disk japansk drives. HERCULES eller farve display 
kort. Multi runktioas kort m. floppy disk controller, sericl/ parallel 
porte. clock, kalenderog games adapter. J^J* 7 250 



Vi ses pa 
MikroData. 



JUMB O AT MINI BABY 

Danmarks mindste IBM Kompatible AT. 

AT MINI kabinet loft op lype m. turbo swiich og reset 
knap og keyboardlas pa from. 8 slots motherboard. Intel 
80286 6/8 MHz. Intel 80287-8 option. 512 Kb ram, 
20Mbharddisk, I x 1.2 EPSON eller NEC floppv disk 
drive. HERCULES eller farve display kort. Western 
Digital 1 1 00c combi floppy disk/harddisk controller. 
Seriei/parallel printer kort XT 1 *7 AO C 
samt keyboard. JVT# 1 /."jOr 





60 MB tape streamer m. controller og software 

Kablerognionterin^wejledningmedt'olger. J£|» ^ 300 

20 MB Shinwa japansk harddisk 

Halv hsjde drive m. conlroller ogkabler.J^j. ^ 900 

HUSK VI HAR ALT TIL DERES PC'ER: 

Printer*, Monitors, Software, Disketter og ca. 500 andre produkter! 

Forhandlere 
velkomne 



JUMBO 15001XJRBO1OJKV2(F 
3.0 pa NORTON 

AT kabinet m. iurbo switch, reset kn;ip og ke\ hoardlas 
pa from. 8 slots motherboard rn. S M Hz NEC V20 Cmos 
processor, 80S7-2 option, 640 Kb ram, 2 x 36(1 Kb floppy 
disk japansk drives. HERCULES eller farve display 
kort. Multi lunknons kort m. Happy disk controller, 
seriel/parallei porta dock, 
kalender og eames adapter. 

Kr. 7.995: 

Alle priser er excl. monitor og moms. 



Borups Alle 116, 2000 Fit. C, Tlf. 0133 11 55 




hirhandkrv: Kobcnhavn. Dansk Data Discount. St. Kdngensgadc 47. 01 13 99 00 

Cnnipukr DiHXHinl, 01 42 33 II. ftefcribaterfr nheuDATA, til 35 55 3u Amate, L. A. Ekctnmic. 01 55 15 40. BagMMd. rxw \lki,t.u: 7j Hekinew \ u s H,n O'MOIN 
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AMSTRAD sir Charles IBM-KOMPATIBEL 



Hele landets computer-leverandor 



7995,- 

ncct. moras. 



AMSTRAD 1512 A (360 Kb floppy, sort/nvid monitor) 7.995.- 

AMSTRAD 1512 6(2x300 Kb floppy, SQrt/hvid monitor) 8.995,- 

AMSTRAD 15120(360 Kb floppy, coJourmonltor) 70.995,- 

AMSTRAD 1512 D(2x 360 Kb floppy, colourmonitor) 12.995,- 

AMSTRAD 1512 £(som A model incl. 20MB harddlsk) 73.995,- 

AMSTRAD 1512 f (somC model incl. 20 MB harddlsk) 76.995.- 

Amslrad PC er en komplet 8086 PC med 8 Mhz clocktrekvens og 512 
Kb ram. Inkluderet f prisen er dansk tastatur, Justerbar antlrefleks 
skserm i sort/hvid eiler farve. Quaftt Of med dato. Indbygget IBM 
Colourgrapnicskort med 16 farver. RS232C serlel og Centronic parallel 
porte, 3 expansionslots. 




Gratis Amstrad software pa dansk: 

DANSK MICROSOFT MS-DOS 3.2 opera tivsystem. 
DIGITAL RESEARCH OEM operativsystem, 
DIGITAL RESEARCH GEM Desktop Inch toots. 
DIGITAL RESEARCH DOS PLUS operattvsystem, 
DIGITAL RESEARCH GEM Pafnt tegneprogram, 
LOCOMOTIVE BASIC 2. 

Becodan Klon* PC. 

IBM-kompatibel. Komplet PC med 
B%" diskdrev og 12 B skasrm 
Kr. 5500,- 




Eget rep. vaerksted for 
AMSTRAD + COMMODORE 
Ovennaevnte priser er excl. moms. 



AMSTRAD JOYCE KOMPLET ANUEG INCL. PRINTER - RING VEDR. PRIS 



AMSTRAD 

CPC-464 m/gron skaerm kr. 2.695,- 

CP(£464 m/larve skserm kr. 3.850,- 

CPC-6128 m/gren skserm kr. 5.450,- 

CPC-6128 m/farve skserm kr. 6.950,- 

COMMOOORE 

C64 Dagspris 

C-128 a Dagspris 

C-128D kr. 6.495,- 



COMMODORE AMIGA . 



.Kr. 11.995,- 



PRINTERE 

AMSTRAD DMP-2000 kr. 2.695,- 

AMSTRAD DMP-3000 kr. 3.695,- 

AMSTRAD DMP-4OO0 Ring vedr. pris 

CENTRONIC GL It kr. 2.895,- 

CmZEN 120 D kr. 2.995,- 

CITIZEN LSP-10 kr. 4.695,- 

STAR NL10 kr, 4.495,- 

SEIKOSCHA CP-1000 VC kr. 3.900,- 

COMMODORE MPS 1000 kr. 3.985,- 



DIVERSE 

1702 monitor kr. 2.695,- / 1901 monitor kr. 3.750,- 

1541 disk&tation kr. 2.395,- / 1571 diskstation kr. 3.795,. 
Datacassette kr. 345,- / San o farvemonitor kr. 2.495,- 
Gran monitor fra kr. 850,- / Coppy 2000: Paplriabeis, 
computerborde, fastload, joysticks, diskettebokse, kiippe- 
taenger. kabler, farveband, Final Cartridge, Comal 80 ■ 
J a vi kunne blive ved. 

DISKETTER I TUSINDVIS PA LAGER 

bade 3" - ZW og 5Va" 

10 STK. 5 V 2D KR. 98,- m/garanti 

3* diskette? pr. stlc 49,- 
3 , /a■ disketter pr. stk. 29,- 



ST0RSTE UDVALG I SOFTWARE 

Vi laverikke nogler, saelger ikke redbeder, tager 
ikke fotokopier, saelger ikke kopimaskiner, 
vi er en 

100% COMPUTERFORRETNING 



BECODAN 



Forretning: 

Roskildeve) 148, Alholm Plads 

Vfllby 

01 74 74 66 

Mandag/Torsdag 10.00-17.30 
Fredag 10.00-19.30 
Lerdag 10.00-14.00 



Postordre/demonstration: 

01 *46 46 55 



Kob af brugt EDB-udstyr 



01 46 00 26 



(Flere tinier) 

Hver dag ira kl. 10.00-20.00 

VI HJ/ELPER DIG OGSA EFTER K0BETM! 



(BECOM og Co.) 



\ 




/C RUN 





ARETS SPIL 

Stor laeserkonkurrence 

Vi skal finde laesernes favoritspil og have lavet 
en TOP 10 LISTE over de bedste spil. Men ikke 
nok rned det. Vi skal ogsa kare arets darligste 
spil. 

For de 10 heldige vindere vanker der et laekkert 
Winner-Joystick stillet til radighed af firmaet 
QUICKSOFT. Joysticket har selvf0lgelig Micro- 
switches og er udstyret med ikke mindre end 4 
FIREknapper. Der er 2 stk. til tommel/pegefinger, 
mens der er 2 yderiigere Fire-knapper pa fodea 
Et rigtigt luxus-joystick. 

Du kan deltage i konkurrencen ved al skrive dine 3 favoritspil og 1 
mogspil p& bagsiden af en kuvert og sende den til IC RUN, 
Vejlebrovej 116. 2635 Ishoj inden den 3. marts 1987. Vinderne bliver 
offentliggjort i IC RUN sammen med vor andre konkurrencevindere. 





Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



ESBJERG K'OMMUNE 
HOUEDBJBL IOTEKET LfSESALEM 
N8RREGADE 19 
£700 ES8JERQ 



"LITTLE BIG BLUE- 



THE FINAL CARTRIDGE 



Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




6 9$ 



*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenu-er - lige til al ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ntng - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med tiler - normale Commodore ordirer - 
kompatibel med standard turboer. 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
belt med alle Kendte Centronics printere 
og Commodores pnnterprogram. - Prin- 
ter alle Commodores graSiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vlgtlgt ved programlisimnger) 

"5K/ERM DUMP FAQ LIT ET - HojoplBS- 
ningsskaarme i farver printes ud i 'uld 
side med 12 gratonenuancer • selv Ira 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc Soger automatlsk adres- 
ser (or skaermbflledet. 

*24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read* 
(lass I hukommelsen) og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du Hytter 192 
bytes med maskinsprogshastlghed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strong© og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

-Som Dload, Dappend. Catalog. 

* BAS IC WERKTOJER (NVTTEORDHER) 

- med Auto, Renum (Incl. Goto og 
Gosub) Find, Help. Old etc. 



•) Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskntt direkte (ra skasrm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (tjerner 
llstbeskyttelser). 

"TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

"SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando tar din printer til at 
lungere som skrivetnaskine. 

»DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editermgsmuligheder. 



"KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswltcning, printing saml DISK- 
DRIVE monitor - optager Ingen ekstra 
hukommelse!! 

•RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program, 

* GAME KILLER - Draaber sp rue til sprite 
- og sprite til baggrunds sammen-sted. 

* DANSK KARAKTERS/ET 

• Har du dansk karaktersast (as, a & a) 
monteret I din computer - med TFC - er 
de der stadig. 




12 mdrs. garanti 
UDF0RUG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opslagsvejledn Ing) 




Jernbanegade 7 - 4700 Neestved Tlf. 03 72 68 88 

- eller hos eon at vore 220 forhandtere rundt omkrlng I Denmark 



